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การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแบบรวมมือดวยวิธกีารสมัครใจและคละความสามารถ 
โดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Validating Learning achievement of Collaborative learning methods voluntarily 
and assorted capabilities of Lesson Plans by Problem-Based Learning  

on Computer Programming 
 

ไกยสิทธ์ิ อภิระติง1 
 

บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้ง น้ีเปนการ วิจัยเชิงทดลอง กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาช้ันปที่  1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา                     
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 จํานวน 72 คน ผลการวิจัย
พบวา 1) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.83 สูงกวาคะแนนกอนเรียนซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.47               
2) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.00 สูงกวาคะแนนกอนเรียนซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.61 และ 
3) คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยการเรียนรูแบบรวมมือ              
จัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.83 สูงกวาของผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนรู
แบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.00 
 
คําสําคัญ: แผนการสอน, การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน, การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร, การเรียนรูแบบรวมมือ 

 
Abstract 

 
This research had been studied with experimental research design. The samples were first year 

students of Computer Education, Science and Technology Faculty of NPRU. This research was done in the 
second semester of year 2013. The number of the students was 72.The result of this research show that: 
1) Learning by Collaborative learning methods voluntarily group using lesson plans by Problem-Based 
Learning on computer programming, students had an mean was 7.83 higher than the previous study, 
which had an mean of 3.47 2) Learning by Collaborative learning methods assorted capabilities group 
using lesson plans Problem-Based Learning on computer programming, students had an mean was 7.00 
higher than the previous study, which had an mean of 3.61 and 3) Achievement of students taught 
courses on computer programming with Collaborative learning methods voluntarily group using lesson 
plans by Problem-Based Learning as the mean was 7.83 higher than that of learners with Collaborative 
learning methods assorted capabilities group using lesson plans Problem-Based Learning, which has an 
mean of 7.00. 
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บทนํา 
 

การปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรูอยางเปนระบบ มุงเนนการพัฒนาคุณภาพ และมาตรฐานการศึกษา การเพิ่ม
โอกาสทางการศึกษาและเรียนรูและสงเสริมการมีสวนรวมของทุกภาคสวน เพื่อใหคนไทยทุกคนไดเรียนรูตลอดชีวิต ทั้งในระบบ 
นอกระบบ และตามอัธยาศัยอยางมีคุณภาพในทุกระดับ/ประเภทการศึกษา (พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข, 2555) 
การจัดการศึกษาอยางเปนระบบโดยทั่ว ๆ ไปประกอบดวยหลักสูตรที่มีคุณภาพและการเรียนการสอนที่ดีและมีแนวทางการ
พัฒนาผูเรียนอยางเหมาะสมสอดคลองกับบริบทของสังคม แผนการจัดการเรียนรูทําใหผูสอนเกิดการวางแผนวิธีสอนที่ดี ผูสอน
มีคูมือการจัดการเรียนรูที่ไดจัดทําไวลวงหนาดวยตนเอง ทําใหผูสอนมีความม่ันใจในการจัดการเรียนรู ทราบวาการสอนของตน
ไดเดินไปในทิศทางใด หรือทราบวาจะสอนอะไร ดวยวิธีใด สอนทําไม สอนอยางไร จะใชส่ือและแหลงเรียนรูอะไร และจะวัด
และประเมินผลอยางไร นอกจากน้ีแผนการจัดการเรียนรูที่นําไปใชและพัฒนาแลวจะเกิดประโยชนตอวงการศึกษา (ประสาท 
เนืองเฉลิม, 2556) 

การเขียนโปรแกรมที่ดีจําเปนตองมีแบบแผนและสามารถถายทอดกันได การเขียนโปรแกรมประกอบดวย 5 ขั้นตอน 
เริ่มตนจากการวิเคราะหปญหา การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม และการจัดทําเอกสาร
ประกอบโปรแกรม การวิเคราะหปญหาจําเปนตองอานโจทยอยางระมัดระวัง โดยการวิเคราะหและตีโจทยใหแตก เขาใจถึง
แกนแทของปญหา หากไมสามารถตอบโจทยหรือตีความส่ิงที่โจทยตองการผิดพลาด ยอมสงผลกระทบตอเน่ืองกันทําให
โปรแกรมที่เขียนขึ้นไมตรงกับความตองการ (ฝายตําราวิชาการคอมพิวเตอร, 2553) 

การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (problem-based learning: PBL) เปนการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง โดยใชกระบวนการคิดแกปญหาและการรวมกันทํางานกลุม สงเสริมทักษะในการแกปญหา โดยผานการสืบเสาะ                 
หาความรู และเรียนดวยการทดลองปฏิบัติจนสามารถคนพบทําใหไดประสบการณตรงจากการเรียนรู และสามารถบูรณาการ
ความรูไปใชในการแกปญหาได (สนิท ตีเมืองซาย, 2552) รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เนนการศึกษาขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอร การแสดงผลขอมูล การรับคาขอมูล 
การดําเนินการ ตัวแปร การกําหนดคาใหตัวแปร การทํางานแบบเง่ือนไข การทํางานแบบวนซํ้า ฟงกชัน แถวลําดับ ตัวช้ี โครงสราง 
และแฟมขอมูล และฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาซีเพื่อแกโจทยปญหาตาง ๆ ผูวิจัยจึงไดพัฒนาแผนการสอน
แบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรขึ้น ซ่ึงในขั้นน้ีเปนการทดลองแผนการสอนเพื่อหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูแบบรวมมือดวยวิธีการสมัครใจและคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน 
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองกอนและหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุม
แบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองกอนและหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือ                 
จัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจ
กับกลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน 
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 

1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใช
แผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคาสูงขึ้นกวากอนเรียน โดยมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 
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2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู เรียนกลุมทดลองหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละ
ความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคาสูงกวากอนเรียน โดยมี
นัยสําคัญทางสถิติ .01 

3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจมีคาสูงกวา
กลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชา
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.  การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) กลุมทดลองเปนนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.  รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร รหัสวิชา 4141502 จํานวน 3 หนวยกิต หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 
นิยามศัพท 
 

1.  กลุมแบบสมัครใจ หมายถึง กลุมผูเรียนระดับปริญญาตรีที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 4141502 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงกลุมผูเรียนออกเปน 9 กลุม ๆ ละ 4 คน รวม 36 คน โดยใหผูเรียนสมัครเขากลุมตามที่ตองการ 

2.  กลุมแบบคละความสามารถ หมายถึง กลุมผูเรียนระดับปริญญาตรีที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 4141502 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงกลุมผูเรียนออกเปน 9 กลุม ๆ ละ 4 คน รวม 36 คน อาจารยผูสอนจัดผูเรียนเขากลุมตาม
คะแนนสอบโดยนําคะแนนสอบมาจัดเรียงลําดับจากมากไปหานอย จากน้ันอาจารยผูสอนจัดผูเรียนเขากลุมดังน้ี กลุมที่ 1 
สมาชิก 1 18 19 36, กลุมที่ 2 สมาชิก 2 17 20 35, กลุมที่ 3 สมาชิก 3 16 21 34, กลุมที่ 4 สมาชิก 4 15 22 33, กลุมที่ 5 
สมาชิก 5 14 23 32, กลุมที่ 6 สมาชิก 6 13 24 31, กลุมที่ 7 สมาชิก 7 12 25 30, กลุมที่ 8 สมาชิก 8 11 26 29 และ            
กลุมที่ 9 สมาชิก 9 10 27 28 

3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมแบบสมัครใจ หมายถึง คะแนนสอบที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนสอบกอนการเรียนดวยการเรียนรู
แบบรวมมือจัดกลุมผูเรียนแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรกับ
คะแนนสอบหลังการเรียน 

4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมแบบคละความสามารถ หมายถึง คะแนนสอบที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนสอบกอนการเรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมผูเรียนแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรกับคะแนนสอบหลังการเรียน 
 
วรรณกรรมที่เกี่ยวของ 
 

ชัยยงค พรหมวงศ (2549) ใหความหมายของแผนการสอนไววา แผนการสอนเปนแผนซ่ึงกําหนดขั้นตอนการสอน           
ที่ครูมุงหวังจะใหผูเรียนไดเกิดพฤติกรรมการเรียนรูในเน้ือหาและประสบการณหนวยใดหนวยหน่ึงตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว  

อาภรณ ใจเที่ยง (2550) ใหความหมายของแผนการสอนไววา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใชส่ือการสอน 
การวัดผลประเมินผลใหสอดคลองกับเน้ือหาและจุดประสงคที่กําหนดไวในหลักสูตร ปจจุบันหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน           
จะใชคําวา แผนการจัดการเรียนรู 

ชนาธิป พรกุล (2554) ใหความหมายของแผนการจัดการเรียนรูหรือแผนสอนไววา เปนเอกสารทางวิชาการที่ครู
จัดทําลวงหนาอยางเปนระบบเพื่อใชจัดการเรียนการสอน ประกอบดวยรายการกิจกรรมที่ผูเรียนและครูรวมกันทําตามลําดับ
ในชวงเวลาหน่ึง มีจุดมุงหมายใหผูเรียนเรียนรูดวยความสะดวก และสนุกในการเรียน 

แผนการสอนมีองคประกอบ ดังน้ี 1) วิชาหรือเรื่องที่จะสอน 2) หัวเรื่อง 3) มโนมติ 4) วัตถุประสงค 5) เน้ือหา              
6) กิจกรรมการเรียน 7) ส่ือการสอน และ 8) ประเมินผล (ชัยยงค พรหมวงศ, 2549) 
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การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก เปนการจัดสภาพการณของการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนเครื่องมือ
ในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามเปาหมาย โดยผูสอนอาจนําผูเรียนไปเผชิญสถานการณปญหาจริง หรือผูสอนอาจจัด
สภาพการณใหผูเรียนเผชิญปญหา และฝกกระบวนการวิเคราะหปญหาและแกปญหารวมกันเปนกลุม ซ่ึงจะชวยใหผูเรียน               
เกิดความเขาใจในปญหาน้ันอยางชัดเจน ไดเห็นทางเลือกและวิธีการที่หลากหลายในการแกปญหาน้ัน รวมทั้งชวยใหผูเรียน           
เกิดความใฝรู เกิดทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการแกปญหาตาง ๆ (ทิศนา แขมมณี, 2555) 

วัชรา เลาเรียนดี (2555) ไดสรุปขั้นตอนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานตามการนําเสนอของ สเตปเพียน และแกล
แลกเกอร ดังน้ี 1) เขาสูปญหาและนิยามปญหา 2) หาขอมูล รวบรวมขอมูลที่เก่ียวของ และ 3) สังเคราะหขอมูลและปฏิบัติ 

และสรุปขั้นตอนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานตามการนําเสนอของ เซวอยและฮิวจ ดังน้ี 1) ระบุปญหาที่
เหมาะสมสําหรับผูเรียน 2) เช่ือมโยงปญหากับบริบทของผูเรียน 3) มอบหมายความรับผิดชอบใหผูเรียน 4) กระตุนความ
รวมมือ และ 5) ตั้งความคาดหวังหรือกําหนดเปาหมาย 

การศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของเก่ียวกับการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน นรังค ตรีธัญญา (2554) ไดศึกษาผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายแบบทบทวนรวมกับเทคนิคการใชปญหาเปนฐาน เรื่องงาน
เลือกทําและงานทําซํ้า วิชาหลักการเขียนโปรแกรม พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพที่ 81.65/80.18 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด 
80/80 ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และผลการประเมินความพึงพอใจ
ของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก สอดคลองกับ ประจักษ ปราโมทย (2554) ที่ไดพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานอินเทอรเน็ต เรื่อง การสรางหุนยนต รวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบการใชปญหาเปนฐาน                 
ผลการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพ 81.51/80.18 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนดวยเรียนคอมพิวเตอรผานอินเทอรเน็ตมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนที่สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผูเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นในระดับมาก และไกยสิทธ์ิ อภิระติง และจิรพันธุ ศรีสมพันธุ 
(2556) ไดพัฒนาแผนการสอนแบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ผลการศึกษา 
พบวา แผนการสอนที่สรางขึ้นประกอบดวยหนวย การเรียนยอย ๆ จํานวน 15 หนวยการเรียน กิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหา
เปนฐานประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก 1) กําหนดปญหา 2) วิเคราะหปญหา 3) กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 4) เรียนรูดวย
ตนเอง และ 5) สรุปผลและนําเสนอ ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการสอนที่สรางขึ้นโดยผูเช่ียวชาญ พบวา 
แผนการสอนที่สรางขึ้นมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (คาเฉล่ีย = 4.63, สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.49) สรุปไดวา
สามารถนําแผนการสอนที่สรางขึ้นไปใชไดอยางเหมาะสมในขั้นตอไป  
 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีรูปแบบการวิจัย ประชากรและกลุมตัวอยาง และเครื่องมือวิจัย สรุปไดดังน้ี 

1. รูปแบบการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) โดยจัดกลุมทดลองเพื่อใชในการเรียนรูแบบ

รวมมือโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานออกเปน 2 แบบ 1) จัดกลุมผูเรียนแบบสมัครใจ และ 2) จัดกลุมผูเรียนแบบ
คละความสามารถ 

 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.1  ประชากร ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ช้ันปที่ 1 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 3 หมูเรียนรวม 157 คน 
2.2  กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจํานวน 2 หองเรียน รวม 72 คน คัดเลือกดวย
วิธีการสุมอยางงาย 
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3. เคร่ืองมือวิจัย 
3.1  แผนการสอนแบบการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เรื่อง 

แฟมขอมูลตัวอักษร 
3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียน จํานวน 10 ขอ 
3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 

 
การดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีขั้นตอนการดําเนินการ 4 ขั้นตอน สรุปไดดังน้ี 
1. จัดกลุมทดลอง 

1.1  การจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใหผูเรียนกลุมทดลองแบงกลุมออกเปน 9 กลุม ๆ ละ 4 คน รวม 36 คน                  
ตามความสมัครใจของผูเรียน 

1.2  การจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยอาจารยผูสอนจัดใหผูเรียนกลุมทดลองแบงกลุมออกเปน 9 กลุม ๆ ละ 
4 คน รวม 36 คน โดยคละความสามารถ 

 

2. การเก็บรวบรวมขอมูล 
2.1  ทดลองสอนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการสอนแบบการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เรื่อง แฟมขอมูลตัวอักษร กลุมทดลอง ไดแก นักศึกษาหลักสูตร            
ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร หมูเรียน 56/16 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 36 คน 

2.2  ทดลองสอนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการสอนแบบการเรียนรู
โดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เรื่อง แฟมขอมูลตัวอักษร กลุมทดลอง ไดแก นักศึกษาหลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร หมูเรียน 56/18 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 36 คน 

 

3. การวิเคราะหขอมูล 
ผูวิจัยนําขอมูลที่รวบรวมไดมาวิเคราะหหาคาสถิติ ดังตอไปน้ี 

3.1  คาเฉล่ีย ( X ) 
3.2  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
3.3  สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานการเปรียบเทียบของกลุมทดลองกอนและหลังการสอน โดยใชคาทดสอบที                

(t-test for dependent samples) 
3.4  สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานการเปรียบเทียบของกลุมทดลองสองกลุม โดยใชคาทดสอบที (t-test for 

dependent samples) 
 

4. สรุปผลรายงานการวิจัย 
ผูวิจัยดําเนินการประเมินผลการใชนวัตกรรมและสรุปผลการดําเนินการวิจัย 

 
ผลการวิจัย 
 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมแบบสมัครใจ 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนการเรียนและหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมผูเรียนแบบสมัครใจ

โดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดผลดังตอไปน้ี 
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ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของผูเรียนกอนและหลังเรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน  

การทดสอบ N X
 

S.D. t 
กอนการเรียน 36 3.47 1.63 

15.01 
หลังการเรียน 36 7.83 1.25 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

จากตารางที่ 1 พบวาหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหา
เปนฐานผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ            
ที่ระดับ 0.01 โดยผลการเรียนหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหา
เปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.83 ซ่ึงสูงกวากอนการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือ
จัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 
3.47 เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนด 

 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมแบบคละความสามารถ 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนการเรียนและหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมผูเรียนแบบคละ

ความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดผลดังตอไปน้ี 
 

ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของผูเรียนกอนและหลังเรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน 

การทดสอบ N X
 

S.D. t 
กอนการเรียน 36 3.61 1.59 

11.34 
หลังการเรียน 36 7.00 1.04 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

จากตารางที่ 2 พบวาหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียน
แบบปญหาเปนฐานผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยผลการเรียนหลังการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียน
แบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.00 ซ่ึงสูงกวากอนการเรียนดวยการเรียนรู
แบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มี
คะแนนเฉล่ียเทากับ 3.61 เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนด 

 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมแบบสมัครใจและกลุมแบบคละความสามารถ 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมผูเรียนแบบสมัครใจและจัดกลุมผูเรียน

แบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดผลดังตอไปน้ี 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยใชแผนการเรียนแบบปญหา

เปนฐานระหวางกลุมที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจและจัดกลุมแบบคละความสามารถ 
กลุมตัวอยาง N X

 
S.D. t 

กลุมแบบคละความสามารถ 36 7.00 1.04 
3.063 

กลุมแบบสมัครใจ 36 7.83 1.25 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

จากตารางที่ 3 พบวาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย
การเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานสูงกวาของผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนรู
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แบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01               
โดยผลคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยการเรียนรูแบบรวมมือ  
จัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.83 ซ่ึงสูงกวาคะแนนของผูเรียนที่เรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.00 เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนด 
 
สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค ดังน้ี 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองกอนและ                
หลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองกอนและหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือ
จัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และ 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจกับกลุมทดลองที่เรียนดวย
การเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร  

ผลการวิจัย พบวา 1) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.83 สูงกวาคะแนนกอนเรียน ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย
เทากับ 3.47 2) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.00 สูงกวาคะแนนกอนเรียน ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย
เทากับ 3.61 และ 3) คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยการเรียนรู
แบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.83 สูงกวาของผูเรียนที่เรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 
7.00 สรุปไดวา การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียน แบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาการเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละ
ความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 

การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูแบบรวมมือดวยวิธีการสมัครใจและคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบ
ปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สามารถอภิปรายผลการวิจัยไดตามสมมติฐานการวิจัย ดังน้ี            
1) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.83 สูงกวาคะแนนกอนเรียนซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.47 
สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย ขอ 1 คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองหลังเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือ
จัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคาสูงขึ้นกวากอนเรียน 
โดยมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 2) การเรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบ
ปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 7.00 สูงกวาคะแนนกอนเรียน 
ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.61 สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย ขอ 2 คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองหลังเรียน
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรมีคาสูงกวากอนเรียนโดยมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 และ 3) คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียน
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐาน            
มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.83 สูงกวาของผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียน
แบบปญหาเปนฐานซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 7.00 สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย ขอ 3 คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวาง
กลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือจัดกลุมแบบสมัครใจมีคาสูงกวากลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนรูแบบรวมมือ               
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จัดกลุมแบบคละความสามารถโดยใชแผนการเรียนแบบปญหาเปนฐานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมี
นัยสําคัญทางสถิติ .01 
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