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บทคัดยอ 

 
บทความวิจัยน้ีนําเสนอการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณพกพาสําหรับการทองเที่ยว เพื่อชวยเหลือนักทองเที่ยว              

ที่ตองการเดินทางทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรี โดยการตรวจสอบขอมูลและวิดีโอของสถานที่ทองเที่ยวกอนตัดสินใจ       
เลือกรายการสถานที่ทองเที่ยว เพื่อจัดเรียงลําดับสถานที่ตามทฤษฎีกราฟและจําลองเสนทางที่ส้ันที่สุดกอนการเดินทาง     
ชวยลดคาใชจายและระยะเวลาในการเดินทางได รวมถึงการระบุตําแหนงของนักทองเที่ยวในขณะการเดินทาง ทําใหเดินทาง
ไปยังจุดหมายปลายทางไดอยางถูกตองตามเวลาที่กําหนด การพัฒนาแอพพลิเคช่ันใช android development tool              
เปนสวนเสริมของโปรแกรม Eclipse ควบคุมการทํางานดวยภาษา JAVA เพื่อใชบริการ google maps android API v2 
รวมกับคาพิกัดภูมิศาสตรและการเช่ือมตอเครือขายอินเตอรเน็ตของอุปกรณแบบพกพา 

ในงานวิจัยไดนําแบบจําลอง rational unified process ดานวิศวกรรมซอฟตแวรเขามาชวยในการพัฒนา 
ประกอบดวยขั้นตอนดังน้ี 1) เก็บรวบรวมความตองการของนักทองเที่ยว 2) เก็บรวบรวมขอมูลสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัด
กาญจนบุรี 3) ออกแบบและพัฒนาสวนโตตอบผูใช เชน การนําเสนอขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 4) ออกแบบและพัฒนาคลาส 
ฟงกช่ันในการทํางานประกอบไปดวย การจัดเก็บขอมูลสถานที่ การเลือกรายการสถานที่ทองเที่ยว การหาเสนทาง การหา
ระยะทาง การใชคาพิกัดภูมิศาสตรของอุปกรณ การจัดลําดับสถานที่ทองเที่ยวตามทฤษฎีกราฟ 5) พัฒนาสวนจัดการแผนที่
และการแสดงผลการเดินทางของนักทองเที่ยว 6) ทดสอบฟงกชันการทํางานและปรับปรุงแกไข และ 7) ทดลองใชงานโดย
นักทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรีจํานวน 100 คน จากการวิจัยพบวา ผลการทดสอบแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณพกพาสามารถ
ทํางานไดถูกตอง และผลการประเมินความพึงพอใจในการใชงานแอพพลิเค ช่ันของนักทองเที่ยวมีคาเฉล่ีย 4.37               
และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.47 ซ่ึงอยูในเกณฑที่ดี 
 
คําสําคัญ: แอนดรอยดแอพพลิเคช่ัน, การเดินทางทองเที่ยว, สวนติดตอใชงานแผนที่กูเกิล, ระบบระบุพิกัดบนพื้นโลก 

 
Abstract 

 
This paper is presented an android application development for traveling on mobile device.   

This application takes tourist to travel for many places in Kanchanaburi. Furthermore, it provides the 
tourist information and place videos on Youtube. It is important information for decision making to 
choose the traveled list and it also simulates the route to that place. Therefore, Tourists can plan trips 
before traveling and reduce both cost and time. It also uses GPS identifying route to travel places. The 
application development, we use android development tools as plug-in of eclipse. Java is a programming 
language that controls the google maps android V2 with GPS location from mobile device of which 
information and linking to video are displayed on Youtube. 
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Rational Unified Process Model is included in development that divides into 7 stages:                
1) collection requirement of tourist 2) collection data of traveled places 3) developing interactive layout 
such as representation of information 4) class and function were designed and developed to store 
information, travelled list, routing map, using location from device and places arrangement from graph 
theory 5) developing map management and display the result of tourist trip 6) test and modify function 
and 7) experiment via 100 tourists who want to travel in Kanchanaburi. The result shows that tourists 
satisfy to use application with mean and stand deviation are 4.37 and 0.47 with good criteria, respectively.  
 
Keywords: android application, tourism, google maps API, GPS 
 
บทนํา 

 
การทองเที่ยวถือเปนอุตสาหกรรมที่ทํารายไดใหกับประเทศไทยในป 2556 มีนักทองเที่ยวชาวตางชาติประมาณ               

26.7 ลานคนเขามาทองเที่ยว (กรมการทองเที่ยว กระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา, 2557) มีนักทองเที่ยวจํานวนมากเดินทาง
ทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรี เน่ืองจากเปนแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ ที่อุดมไปดวยผืนปา พรรณไม ถ้ํา นํ้าตก และ
ประเพณีวัฒนธรรม ดวยความหลากหลายทางเช้ือชาติที่อาศัยอยูรวมกันทั้งไทย พมา มอญ กะเหรี่ยง นอกจากน้ันกาญจนบุรี
ยังมีเรื่องราวทางประวัติศาสตร โดยเฉพาะเหตุการณสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ซ่ึงมีอนุสรณสถานหลายแหง ปรากฏใหเห็นเปน
หลักฐาน เชน สะพานขามแมนํ้าแคว สุสานทหารสัมพันธมิตร พิพิธภัณฑชองเขาขาด เปนตน (การทองเที่ยวแหงประเทศไทย, 
ม.ป.ป.) ถือเปนแหลงพักผอนขนาดใหญที่สรางความตื่นเตน ความสนุกสนาน และเพื่อแสวงหาความรู ประสบการณแปลกใหม 
นอกเหนือจากการพักผอนอยูบาน  

จากการเพิ่มจํานวนของนักทองเที่ยว สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ (SIPA) เห็นถึงความสําคัญ
ในการนําเทคโนโลยีการส่ือสารและสารสนเทศมาใชเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมทองเที่ยว โดยผลักดันโครงการพัฒนาโครงสราง
พื้นฐานดานเครือขายอินเทอรเ น็ต กระตุนใหกลุมการทองเที่ยวรวมมือกัน เพื่อใหบริการขอมูลแก นักทองเที่ยว        
(กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร, 2556) ชวยใหการสืบคนขอมูลการทองเที่ยวผานเว็บไซตและแอพพลิเคช่ัน     
ทําไดผานอุปกรณสมารทโฟน สําหรับนักทองเที่ยวที่ใชอุปกรณสมารทโฟนผานระบบปฏิบัติการแอนดรอยด สามารถติดตั้ง
แอพพลิเคช่ันบน google play ไดดวยตนเอง ซ่ึงรองรับอุปกรณสมารทโฟนมากกวา 81% ในทองตลาด (เอบีไอ รีเสิรช, 
2556) ตัวอยางแอพพลิเคช่ันสําหรับการทองเที่ยว เชน Amazing Thailand Chiang Mai เปนแอพพลิเคช่ันที่ใหบริการดาน
ขอมูลและการเดินทางทองเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม และยังมีแอพพลิเคช่ันจํานวนมากที่เปดใหใชงานแบบไมเสียคาใชจาย 
(Tourism Authority of Thailand, 2011)  

ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณแบบพกพาสําหรับการทองเที่ยวของจังหวัดกาญจนบุรี   
เพื่อชวยเหลือนักทองเที่ยวใหทราบขอมูลสถานที่ทองเที่ยวภายในจังหวัดกาญจนบุรี และไปยังสถานที่ทองเที่ยวตาง ๆ ไดอยาง
ถูกตองและรวดเร็ว   
  
ทฤษฎีและวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

 
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (android operating system) ถือวาเปนระบบปฏิบัติการที่ไดรับความนิยม เน่ืองจาก

บริษัท Google ไดพัฒนาระบบปฏิบัติการแอนดรอยดรวมกับบริษัทผูผลิตโทรศัพทมือถือมากกวา 30 ราย เพื่อใชกับอุปกรณ
พกพาและอุปกรณสมัยใหม โดยกําหนดเปนซอฟตแวรเสรี ทําใหโปรแกรมเมอรหรือผูพัฒนาแอพพลิเคช่ันสามารถดาวนโหลด
ชุด Android SDK ที่ควบคุมการทํางานดวยภาษา Java และ Android NDK ที่ควบคุมการทํางานดวยภาษา C หรือภาษา 
C++ ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน (Android Developers, 2009) ตามโครงสรางการทํางานดังรูปภาพที่ 1 ซ่ึงผูใช
แอพพลิเคช่ันสามารถดาวนโหลดเพื่อใชงานไดโดยไมเสียคาใชจาย 
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รูปภาพที่ 1 โครงสรางการทํางานของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 
 

ที่มา: Kebomix Blog. (2010) 
 

การพัฒนาแอพพลิเคช่ันดวย Eclipse ตามมาตรฐาน Java EE เพื่อพัฒนาโปรแกรมประยุกตขององคกร ใชหลักการ
แบบ multi-tier ซ่ึงสามารถทํางานรวมกันไดทั้งองคกร โดยแบงการทํางานออกเปนโมดูล ประกอบดวยชุดเครื่องมือตาง ๆ  ใน
การพัฒนาและใหบริการผูใช โดยสามารถจัดการรายละเอียดตามพฤติกรรมของผูใชงานแบบอัตโนมัติ ทําใหสามารถเขียน
โปรแกรมตามมาตรฐานไดสะดวกและรวดเร็ว (Oracle Corporation, 2013) สวนการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณพกพา 
โดยใช android developer tools ซ่ึงเปนปล๊ักอินสําหรับพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดของ Eclipse 
รวมกับ android virtual device (AVD)  ซ่ึงเปรียบเสมือนอุปกรณพกพาจําลองแตละรุนที่ตองการพัฒนา หรือใชการเช่ือมตอ
กับอุปกรณจริงได (Android Developers, 2009)  ในการตรวจสอบเสนทางบนอุปกรณพกพาเรียกวาระบบนําทาง 
(navigator) ใชบริการแผนที่ผาน google maps android API v2 ดังรูปภาพที่ 2 และนําคาพิกัดภูมิศาสตรจากอุปกรณระบุ
พิกัดบนพื้นโลกมาใชรวมกับการแสดงเสนทางบน google maps ดวย location API เม่ือตองการใชบริการตาง ๆ                  
ของ Google จําเปนตองเปดใชบริการผาน google play services SDK โดยลงทะเบียนขอใชบริการดวย KEY API สําหรับ
การพัฒนาแอพพลิเคช่ัน (Google Inc, 2013) 
  

 
 

รูปภาพที่ 2 แผนที่บนอุปกรณพกพา 
 

ที่มา: Google Inc. (2013) 
 

นักทองเที่ยวสามารถตรวจสอบขอมูลสถานที่ทองเที่ยวไดจากเว็บไซตทองเที่ยว และหนังสือทองเที่ยวตาง ๆ         
ปจจุบันกรมการทองเที่ยวไดพัฒนาแอพพลิเคช่ันสําหรับนักทองเที่ยวบนอุปกรณสมารทโฟน เพื่อสรางชองทางในการ
ประชาสัมพันธสถานประกอบการทองเที่ยวที่ไดมาตรฐาน ชวยขยายตลาดใหกับผูประกอบการทองเที่ยว และยกระดับ               
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ความเช่ือม่ันในคุณภาพของสินคาและบริการในประเทศไทยผานแอพพลิเคช่ัน TTS Explorer (Google Inc, 2556) ซ่ึงใชงาน
รวมกับบัตรของการทองเที่ยวดังรูปภาพที่ 3 

 

 
 

รูปภาพที่ 3 TTS Explorer 
 

ที่มา: Patthanid, C. (2013) 
 

นอกจากน้ันยังมีการพัฒนาแอพพลิเคช่ันสําหรับทองเที่ยวในประเทศไทยประกอบดวยแอพพลิเคช่ันที่ใหบริการ
ขอมูลดานการทองเที่ยวตาง ๆ ทั่วประเทศไทย เชน Amazing Thailand, Tourism Thailand, Green Tourism, zoclose 
แอพพลิเคช่ันสําหรับการเดินทาง เชน google maps, NOSTRA Map Thailand แอพพลิเคช่ันสําหรับการติดตอส่ือสารและ
เรียนรูภาษา เชน SPEAK THAI และแอพพลิเคช่ันสําหรับการทองเที่ยวของเฉพาะสถานที่ เชน เที่ยววัด (สงขลา - พัทลุง) 
(Tourism Authority of Thailand, 2011) 

แอพพลิเคช่ันสําหรับการเดินทาง อยางเชน google maps มีความสามารถในการคนหาสถานที่ไดทั่วโลก ชวยใน
การเดินทางของผูใช ในการหาเสนทางจากสถานที่หน่ึงไปยังสถานที่หน่ึง สามารถปรับเปล่ียนเสนทางและจัดเรียงรายการ
สถานที่ไดดวยตนเอง สําหรับการจัดเรียงลําดับสถานที่เพื่อใหไดระยะทางที่ส้ันที่สุด ตองใชทฤษฎีกราฟเขามาชวยโดยกําหนด
สถานที่ทองเที่ยว (node) และระยะทาง (weight) ของแตละเสนทางในแผนที่ใหอยูในรูปเมตริกซดวย adjacency matrix 
และหาคาของ minimum spanning tree  ดวย Kruskal’s algorithm (Blum, 2009) ซ่ึงแสดงขั้นตอนการทํางานดวยรหัสเทียม
ไดดังน้ี 

 

KRUSKAL(G): 

1 A = ∅ 

2 foreach v ∈ G.V: 

3   MAKE-SET(v) 

4 foreach (u, v) ordered by weight(u, v), increasing: 

5    if FIND-SET(u) ≠ FIND-SET(v): 

6       A = A ∪ {(u, v)} 

7       UNION(u, v) 

8 return A  

 

 การพัฒนาแอพพลิเคช่ันในปจจุบัน สวนใหญนําแบบจําลองกระบวนการซอฟตแวร (software process model) 
เขามาชวยเพื่อควบคุมใหไดซอฟตแวรที่มีคุณภาพ ตรงตามความตองการของผูใช ทําไดตามระยะเวลาที่กําหนด แบบจําลอง 
rational unified process ถือเปนแบบจําลองที่ดีในการพัฒนาซอฟตแวร เปนแนวทางในการทําใหทุก ๆ ขั้นตอนสมบูรณ
มากที่สุด ดวยการทําซํ้า ๆ จนกระทั้งขั้นตอนเสร็จสมบูรณ ดังรูปภาพที่ 4 
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รูปภาพที่ 4 แบบจําลองกระบวนการซอฟตแวร rational unified process 
 

ที่มา: Montenegro. (2010) 
 

การดําเนินงานวิจัย 
  

1. การศึกษาและจัดเตรียมขอมูล 
จากการสํารวจความตองการของนักทองเที่ยวและจัดเก็บขอมูลสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัดกาญจนบุรีจากเว็บไซต

และหนังสือสถานที่ทองเที่ยว โดยใชขอมูล 2 สวนดังน้ี 1) ขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวประกอบดวย รูปภาพ วิดีโอ รายละเอียด
สถานที่ทองเที่ยว และเว็บไซตสําหรับอางอิง และ 2) ขอมูลการเดินทางประกอบดวย พิกัดของสถานที่ทองเที่ยว แผนที่
เสนทาง ระยะทาง ระยะเวลาที่ใชไปยังสถานที่ทองเที่ยว จากการรวบรวมขอมูลของผูวิจัย ไดเลือกสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัด
กาญจนบุรี จํานวน 30 แหลง ซ่ึงเปนสถานที่ทองเที่ยวที่ไดรับความนิยม ประกอบดวย 1) นํ้าตกเอราวัณ 2) อุทยาน
ประวัติศาสตรเมืองสิงห 3) สะพานมอญ สังขละบุรี 4) พรอมมิตร ฟลม สตูดิโอ สถานที่ถายทําภาพยนตรตํานานสมเด็จ             
พระนเรศวร 5) สะพานขามแมนํ้าแคว 6) ชองเขาขาดพิพิธภัณฑสถานแหงความทรงจํา 7) นํ้าตกไทรโยคนอย 8) พุนํ้ารอนหินดาด 
9) เหมืองปล็อก 10) ทางรถไฟสายมรณะ 11) นํ้าตกไทรโยคใหญ 12) ดานเจดียสามองค 13) อุทยานแหงชาติทองผาภูมิ     
14) นํ้าตกผาตาด 15) ถ้ําพระธาตุ 16) นํ้าตกตะเคียนทอง 17) อุทยานแหงชาติลําคลองงู 18) นํ้าตกทุงนางครวญ 19) อุทยาน
แหงชาติเขาแหลม 20) ถ้ําแกวสวรรคบันดาล 21) นํ้าตกไดชองถอง 22) ถ้ําวังบาดาล 23) ถ้ําดาวดึงส 24) นํ้าตกเกริงกระเวีย                      
25) อุทยานประวัติศาสตรสงคราม 9 ทัพ 26) สุสานทหารสหประชาชาติ 27) สุสานทหารสัมพันธมิตรดอนรัก 28) นํ้าตก          
หวยแมขม้ิน 29) พิพิธภัณฑทางรถไฟ ไทย - พมา และ 30) วัดมังกรทอง 
 

2. ภาพรวมของการทํางาน 
 

 
 

รูปภาพที่ 5 ขอบเขตการทํางานของระบบ 
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จากรูปภาพที่ 5 แผนภาพกิจกรรมของนักทองเที่ยว ซ่ึงเก่ียวของกับความสามารถและการทํางานของระบบ เชน     
การตรวจสอบขอมูลและวิดีโอของสถานที่ทองเที่ยว การเลือกรายการทองเที่ยว การคํานวณหาเสนทางที่ส้ันที่สุดและสราง
แผนที่การเดินทางไปยังสถานที่ทองเที่ยว แสดงเสนทาง ระยะทาง ระยะเวลาของการเดินทางบน google maps การนํา            
คาพิกัดจาก GPS ของอุปกรณแบบพกพาแสดงพิกัดของนักทองเที่ยวจากตําแหนงปจจุบัน 

 

3. การพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
การพัฒนาแอนดรอยดแอพพลิเคช่ันประกอบดวยตัวควบคุมสวนติดตอผูใช (activity) เพื่อจัดการขอมูลสถานที่

ทองเที่ยว จัดการรายการสถานที่ทองเที่ยวและเสนทางการเดินทางผานคลาส activity และโครงรางหนาจอ (layout) เพื่อใช
โตตอบผูใชของแอพพลิเคช่ันผานไฟล xml ในการออกแบบและพัฒนาใชแผนภาพ class diagram และ layout ของ
โปรแกรม Eclipse ซ่ึงเปนเครื่องมือในการสรางตนแบบ เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน ประกอบดวย
สวนตาง ๆ ดังน้ี   

1)  คลาส place.java เปนตนแบบของคลาสสถานที่ทองเที่ยว ประกอบดวยฟลด ช่ือสถานที่ ตําแหนงพิกัด
ภูมิศาสตร และเมธอดตาง ๆ เชน เพื่อจัดการขอมูลสถานที่ทองเที่ยว ในแพ็คเกจ com.tourist.arttraction.data ดังรูปภาพที่ 6 

  

   
 

รูปภาพที่ 6 คลาส place สมาชิกภายในคลาสสําหรับจัดการขอมูลและรายการสถานที่ทองเที่ยว 
 

2) คลาส DirectionGen.java เปนตนแบบของการกําหนดเสนทาง เชน รูปแบบการเดินทาง การกําหนดเสนทาง
ไปยังสถานที่ทองเที่ยว และรายละเอียดของเสนทาง ระยะทาง ระยะเวลา ในแพ็คเกจ com.tourist.arttraction.direction 
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รูปภาพที่ 7 คลาส DirectionGen สมาชิกภายในคลาสสําหรับจัดการเสนทางและรายละเอียดการเดินทาง 
 

3)  คลาส GoogleMapActivity.java เปนตนแบบของคลาสในการจัดการแผนที่ เพื่อแสดงรายการสถานที่
ทองเที่ยว ตําแหนงของนักทองเที่ยว รวมกับคลาส Place คลาส Direction Gen และ Google Service SDK ซ่ึงเช่ือมตอกับ
บริการของ Google ซ่ึงลงทะเบียนไวผาน API KEY เพื่อแสดงเสนทางการเดินทางบนแผนที่  

 

 
 

รูปภาพที่ 8 คลาส GoogleMapActivity สมาชิกภายในคลาสสําหรับจัดการตําแหนงรวมกับแผนที่ 
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4)  การพัฒนาสวนติดตอผูใชบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ดวยการวางโครงรางในรูป XML แบบตาราง
ประกอบดวย สวนหัวขอเปนช่ือสถานที่ทองเที่ยว รูปภาพประกอบสถานที่ รายละเอียดสถานที่ และสวนการเช่ือมโยงวิดีโอ
สถานที่ใน Youtube ดังรูปภาพที่ 9-10     
 

                                  
 

        รูปภาพที่ 9 การวางโครงรางสวนแสดงขอมูลสถานที่ทองเที่ยว รูปภาพที่ 10 แสดงออบเจ็กตในการวางโครงราง 
 

สวนการแสดงแผนที่ออกแบบโครงรางแบบ frame layout สําหรับเช่ือมโยงกับบริการแผนที่ของ google 
maps เพื่อแสดงผลและควบคุมการทํางานของแผนที่ดังรูปภาพที่ 11-12 

 

    
รูปภาพที่ 11 โครงราง frame layout ของการออกแบบ      รูปภาพที่ 12 โครงราง frame layout ในรูปโครงสราง XML 

  
5)  กําหนดสิทธ์ิในการเขาถึงบริการของอุปกรณพกพาเพื่อใหแอพพลิเคช่ันสามารถใชบริการตาง ๆ เชน 

เครือขายอินเตอรเน็ต การจัดเก็บขอมูลบน SD card การอานคาพิกัดภูมิสาสตรจากอุปกรณ GPS ผานไฟล Android 
Manifest 

6)  การควบคุมกิจกรรมภายนอกและภายนอกดวยคลาส intent เพื่อเรียกใช tourist attraction activity 
สําหรับแสดงขอมูลสถานที่ทองเที่ยว และเรียกใช Google Map Activity สําหรับแสดงแผนที่การเดินทางไปยังสถานที่
ทองเที่ยว 

7)  การจัดเก็บสถานที่ลงในรายการทองเที่ยวผานอารเรยดวยตัวแปร place Array List และเรียงลําดับสถานที่
ตามทฤษฎีกราฟเพื่อหาคาที่ส้ันที่สุด 
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ผลการวิจัย 
  

1. ผลจากการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
 

                       
 

รูปภาพที่ 13 หนาจอเริ่มตนของแอพพลิเคช่ัน    รูปภาพที่ 14 รายช่ือสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัดกาญจนบุรี 
 

แอพพลิเคช่ัน Kanchanaburi เริ่มตนการทํางานดังรูปภาพที่ 13 เม่ือเขาสูรายการสถานที่ทองเที่ยวจํานวน                   
30 สถานที่ ในจังหวัดกาญจนบุรีดังรูปภาพที่ 14 ประกอบดวย สวนรายช่ือสถานที่ทองเที่ยวและสวนตัวเลือกรายการสถานที่
ทองเที่ยว โดยนักทองเที่ยวสามารถเลือกรายการสถานที่ทองเที่ยวที่ตองการ เพื่อตรวจสอบขอมูลสถานที่ดังรูปภาพที่ 15  
 

                       
 

รูปภาพที่ 15 ผลการตรวจสอบขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว รูปภาพที่ 16 วิดีโอสถานที่ทองเที่ยวผาน YouTube 
  

 จากรูปภาพที่ 15 นักทองเที่ยวสามารถตรวจสอบรายละเอียดสถานที่ทองเที่ยวและวิดีโอซ่ึงเช่ือมโยงกับเว็บไซต 
YouTube ดังรูปภาพที่ 16 จากการเช่ือมโยงดานลางของรายละเอียดสถานที่ กอนตัดสินใจเดินทางทองเที่ยว เม่ือนักทองเที่ยว
เลือกรายการสถานที่ทองเที่ยว ซ่ึงประกอบดวย 3 สถานที่ ไดแก นํ้าตกเอราวัณ อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห และสะพานมอญ 
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สังขละบุรี แอพพลิเคช่ันจะประมวลผลเพื่อจัดเรียงลําดับสถานที่เพื่อหาเสนทางที่ส้ันที่สุดและแสดงผลผานแผนที่การเดินทาง
ดังรูปภาพที่ 17 
 

 
 

รูปภาพที่ 17 ผลการตรวจสอบขอมูลการเดินทางสถานที่ทองเที่ยวทั้ง 3 สถานที่ 
 

2. ผลการเปรียบเทียบระยะทางและระยะเวลาในการเดินทาง 
 

ตารางที่ 1 รายการเดินทางทองเที่ยวจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไปยังสถานที่ โดยผูใชตามลําดับดังน้ี 
ลําดับที่ สถานที่ทองเที่ยว ระยะทาง ระยะเวลา 

1 นํ้าตกเอราวัณ 137 กม. 2 ชม. 11 นาที 
2 อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห 116 กม. 1 ชม. 50 นาที 
3 สะพานมอญ สังขละบุรี 287 กม. 3 ชม. 54 นาที 

 

ตารางที่ 2 ผลการจัดเรียงสถานที่กอนการเดินทางไป-กลับจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมถึงสถานที่ทั้ง 3 สถานที่ 
ลําดับที่ สถานที่ทองเที่ยว ระยะทาง ระยะเวลา 

1 น้ําตกเอราวัณ-สะพานมอญ-อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห 646 กม. 9 ชม. 56 นาที 
2 อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห-สะพานมอญ-นํ้าตกเอราวัณ 646 กม. 9 ชม. 59 นาที 
3 สะพานมอญ-นํ้าตกเอราวัณ-อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห 674 กม. 10 ชม. 10 นาที 
4 อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห-นํ้าตกเอราวัณ-สะพานมอญ 674 กม. 10 ชม. 11 นาที 
5 น้ําตกเอราวัณ-อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห-สะพานมอญ 681 กม. 10 ชม. 23 นาที 
6 สะพานมอญ-นํ้าตกเอราวัณ-อุทยานประวัติศาสตรเมืองสิงห 681 กม. 10 ชม. 24 นาที 

 

 จากตารางที่ 2 เม่ือเปรียบเทียบผลขอมูลการเดินทางสถานที่ทองเที่ยวจํานวน 3 สถานที่ แอพพลิเคช่ันสามารถ
แสดงผลดังรูปภาพที่ 17 ซ่ึงตรงกับตารางที่ 2 ในลําดับที่ 1 ระยะทาง (646 กม.) ระยะเวลา (9 ชม. 56 นาที) ซ่ึงแตกตางจาก
การเลือกของนักทองเที่ยว ในตารางที่ 2 ของลําดับที่ 5 ระยะทาง (681 กม.) ระยะเวลา (10 ชม. 23 นาที) ชวยลดระยะทาง
ในการเดินทางได 35 กม. และลดระยะเวลาไดประมาณ 27 นาที 
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3. ผลการทดสอบระบบ 
 

ตารางที่ 3 ผลการทดสอบความสามารถในการทํางานของระบบ 

ความสามารถในการทํางานของระบบ 
ผลการทดสอบระบบ 

ถูกตอง ไมถูกตอง 
1. แสดงขอมูลสถานที่ทองเที่ยวและวิดีโอใน YouTube   
2. ตรวจสอบขอมูลสถานที่แตละสถานที่   
3. เลือกสถานที่ทองเที่ยวที่ตองการ   
4. จัดเรียงลําดับสถานที่ทองเที่ยวเพื่อใหใชระยะที่ส้ันที่สุด   
5. แสดงขอมูลการเดินทาง เสนทาง ระยะทาง และระยะเวลา และตําแหนงของ
นักทองเที่ยวขณะเดินทาง 

  

 

4. ผลการประเมินของผูใช 
 

ตารางที่ 4 ผลความพึงพอใจการใชงานแอพพลิเคช่ัน 
ประเมินความพึงพอใจ คาเฉล่ีย SD ความหมาย 

ดานความสามารถของระบบตรงตอความตองการของผูใชงาน 4.18 0.52 ดี 
ดานความถูกตองในการทํางานของระบบ 4.40 0.49 ดี 
ดานความสะดวกและงายตอการใชงานระบบ 4.52 0.40 ดีมาก 

 

จากการประเมินความพึงพอใจการใชงานแอพพลิเคช่ัน โดยสุมตัวอยางแบบงายจากประชากรนักทองเที่ยวที่ตองการ
เดินทางทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรีจํานวน 100 คน สรุปไดวาแอพพลิเคช่ันที่พัฒนาขึ้นสามารถนําไปใชไดในระดับดี 
 
สรุปผลการดําเนินงาน 
  

จากการพัฒนาแอพพลิเคช่ันสําหรับชวยเหลือนักทองเที่ยวบนอุปกรณพกพาประกอบดวย 3 สวน คือ                 
1) สวนใหบริการขอมูลสถานที่ทองเที่ยวประกอบการตัดสินใจ 2) สวนแสดงเสนทางการเดินทางที่ส้ันที่สุดจากรายการสถานที่
ทองเที่ยวของนักทองเที่ยว และ 3) สวนแสดงตําแหนงพิกัดของนักทองเที่ยวในขณะเดินทางไปยังสถานที่ทองเที่ยว 
แอพพลิเคช่ันที่พัฒนาขึ้นทํางานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ใชความสามารถของอุปกรณ GPS และการเช่ือมตอเครือขาย
มาใช รวมกับแอพพลิเคช่ันตาง ๆ ที่มีอยูในปจจุบัน เชน YouTube, Google Maps มีการรวมรวบขอมูลสถานที่ทองเที่ยวที่
นักทองเที่ยวตองการเดินทางไปจํานวน 30 สถานที่ มาออกแบบและพัฒนาสวนติดตอผูใชใหใชงานงาย โดยเลือกตรวจสอบ
ขอมูลสถานที่ทองเที่ยวเบื้องตนหรือวิดีโอผาน YouTube โดยเลือกเสนทางที่ใชระยะทางส้ันที่สุดจากรายการสถานที่ทองเที่ยว
ดวย Kruskal’s algorithm เพื่อจําลองเสนทางการเดินทางกอนการเดินทางจริง ชวยลดคาใชจายและระยะเวลาในการ
เดินทางได และนําคาพิกัดภูมิศาสตรมาใชระบุตําแหนงขณะเดินทางไปยังสถานที่ทองเที่ยวได ทําใหเดินทางไปยังสถานที่
ทองเที่ยวไดถูกตอง ผลประเมินการใชงานของนักทองเที่ยวจํานวน 100 คน มีดังน้ี 1) ตรงตอความตองการของผูใช คาเฉล่ีย
เทากับ 4.18 2) ความถูกตองในการทํางาน คาเฉล่ียเทากับ 4.40 และ 3) ความสะดวกและงายตอการใชงาน คาเฉล่ียเทากับ 
4.52 นักทองเที่ยวสามารถนําแอพพลิเคช่ันไปใชในการทองเที่ยวจังหวัดกาญจนบุรีไดในระดับดี 
 
ขอเสนอแนะ  
 

งานวิจัยน้ีถือเปนการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณพกพา โดยนําประสิทธิภาพของอุปกรณพกพามาใชในการระบุ
ตําแหนงพิกัดภูมิศาสตร การเช่ือมตอเครือขายและการใหบริการเครือขายที่มีประสิทธิภาพที่ดีขึ้น แตในบางพื้นที่ยังพบปญหา
การเช่ือมตอเครือขาย ทําใหบางเสนทางเกิดขอผิดพลาดและเสนทางเฉพาะ ซ่ึงเดินทางไดยากลําบากเน่ืองจากพื้นผิวถนน และ
ขนาดของวิดีโอใน YouTube ทําใหเกิดความลาชา รวมถึงความสามารถของแอพพลิเคช่ันที่ควรพัฒนาเพิ่ม เชน วิธีการจัด
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เสนทางทองเที่ยวจากเสนทางหลัก วิธีจัดเสนทางทองเที่ยวแบบกลุมสถานที่ทองเที่ยวที่อยูใกลเคียงกัน และวิธีการจัดเสนทาง
ทองเที่ยวโดยกําหนดระยะเวลาในการเดินทาง เปนตน   
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