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มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ คณะวิทยาการจัดการ 

มคอ.3 

หมวดที ่1 ข้อมูลโดยท่ัวไป   

1.1 รหัสและชื่อรายวิชา   
3604603 อนุวัติเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (Computer Implement in Business) 

1.2 จ านวนหน่วยกิต 
3 หน่วยกิต  (2-2-5) 

1.3 หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
ปริญญาตรี บริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก 

1.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
อาจารย์พันธิการ์ วัฒนกุล 
อาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์พันธิการ์ วัฒนกุล  หมู่เรียน 55/89,55/90 
อาจารย์จีรวรรณ นกเอ้ียงทอง หมู่เรียน 55/91 

1.5 ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 ส าหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 

1.6 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
ไม่มี 

1.7 รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
ไม่มี 

1.8 สถานที่เรียน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.9 วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
1 กรกฎาคม 2558  

หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์   

2.1 จุดมุ่งหมายของรายวิชา   
1. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถอธิบายถึงการจัดการระบบสารสนเทศในองค์กรธุรกิจได้ 

        2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถบูรณาการความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศกับการท างานขององค์กรได้ 
3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์แนวโน้มการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศกับการท างานขององค์กรได้ 
4. เพ่ือให้นักศึกษาเห็นคุณค่าในการบูรณาการความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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2.2 วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา   
เพ่ือความทันสมัย และความสอดคล้องของรายละเอียด เนื้อหาของรายวิชา กับเทคโนโลยีในปัจจุบันและสามารถน า

เนื้อหาไปประยุกต์ใช้งานได้ 
 
หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 

3.1 ค าอธิบายรายวิชา   
การอนุวัติและจัดการระบบสารสนเทศในองค์กรธุรกิจ การวางแผน การคัดเลือก การจัดเตรียมทั้งฮาร์ดแวร์และ

ซอฟแวร์ ระบบบริหารข้อมูลและเครือข่าย  การบูรณาการความรู้ทางทฤษฎีในเทคโนโลยีสารสนเทศและความสามารถในการ
ลงมือปฏิบัติได้อย่างแท้จริง ตลอดจนแนวโน้มด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในส่วนที่ประยุกต์กับระบบสารสนเทศในองค์กรธุรกิจ 

 
3.2 จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา  

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วย

ตนเอง 
บรรยาย 30 ชั่วโมง 
ปฏิบัติ 30 ชั่วโมง  
ต่อภาคการศึกษา 

 

สอนเสริมตามความ
ต้องการของนักศึกษา

เฉพาะราย 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การฝึกงาน 
 

การศึกษาด้วยตนเอง 
5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

3.3 จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
1.  อาจารย์ให้ค าปรึกษาผ่าน Social Network (line กลุ่มรายวิชา) 
2.  อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะบุคคลที่ต้องการ) 

 
หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา   

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 
 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์ / วิธีการสอน กลยุทธ์ / วิธีการประเมินผล 

1. [O] ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์
สุจริต  

มีการสอดแทรกเนื้อหาด้านคุณค่า
และคุณธรรมจริยธรรม และความ   
ซื่อสัตย์สุจริตในการอ้างอิงบทความ
ทางอินเทอร์เน็ต พร้อมยกตัวอย่าง
ให้เห็น  

สั ง เกตพฤติ กรรมจากงานหรือ
รายงานที่มอบหมาย  

2. []  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

สอดแทรกเนื้อหาเกี่ยวกับการเคารพ
สิทธิ  กฎระเบียบ ข้อบังคับต่างๆ 
ขององค์กรและสังคม 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมายและการเข้ าชั้น เรียน
ป ระ เมิ น ค ะแน น ใน ส่ วน ความ
รับผิดชอบและจิตพิสัย 
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 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์ / วิธีการสอน กลยุทธ์ / วิธีการประเมินผล 
3. [O] มี ภ า ว ะ ค ว า ม เป็ น ผู้ น า แ ล ะ 

ผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ
ความส าคัญ 

แบ่งนักศึกษาเป็นกลุ่มๆ ให้ค้นคว้า  
ช่วยกันวิเคราะห์กรณีศึกษาท่ีได้รับ 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมาย 

4. [O] เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่า
และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

สอดแทรกความมีวินัย ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  

สังเกตพฤติกรรมการส่งงานต้อง
เป็นไปตามเวลาก าหนดเวลา 

5. [O] เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่างๆ ขององค์กรและสังคม 

ก าหนดกฏระเบียบของรายวิชา
เพ่ือให้นักศึกษาปฏิบัติตาม 

สังเกตพฤติกรรมและการแต่งกาย
เข้าชั้นเรียนของนักศึกษา 

6. [O] ส าม ารถวิ เค ราะห์ ผลกระท บ 
จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล
องค์กรและสังคม 

สอดแทรกเนื้อหาเรื่องผลกระทบ 
จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล
องค์กรและสังคม 

สังเกตพฤติกรรมการใช้คอมพิวเตอร์
ของนักศึกษา 

7. [O] มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ  

สอดแทรกเนื้อหาด้านจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและวิชาชีพ 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมาย 

2. ด้านความรู้ 
1. [O] มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ

หลักการและทฤษฎีที่ ส าคัญใน
เนื้อหาที่ศึกษา 

สอนแบบการบรรยาย-ถามตอบใน
เนื้อหาตามค าบรรยายรายวิชา ซึ่ง
เน้ น ให้ เกิดความรู้ จ ริ งเพ่ื อน าไป
ประยุกต์ใช้ในภาคปฏิบัติได้ 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมาย 

2. [O] สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์  รวมทั้ งประยุกต์
ค ว า ม รู้  ทั ก ษ ะ  แ ล ะ ก า ร ใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไข
ปัญหา 
 
 

บรรยายวิธีการต่างๆ ที่เก่ียวกับ 
การประยุกต์ใช้งานด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ มอบหมาย
งานเป็นกลุ่ม ซึ่ งต้องมีการศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติมและน าเสนองาน
ตามที่ได้รับมอบหมาย พร้อมทั้งมี
การอภิปรายและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในชั้นเรียน 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมาย 

3. [] สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง 
ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรง
ตามข้อก าหนด 

มอบหมายงานรายบุคคลและราย
ก ลุ่ ม ให้ นั ก ศึ ก ษ า ใน เรื่ อ ง ก า ร
วิเคราะห์ความต้องการการใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงาน
ธุรกิจที่เหมาะสม 

ประเมินและให้คะแนนรายบุคคล
และรายกลุ่ม ประเมินผลให้คะแนน
โดยใช้แบบทดสอบท าการทดสอบ
ระหว่างภาคและปลายภาค 

4. [O] สามารถติดตามความก้าวหน้าทาง
วิ ช า ก า ร แ ล ะ วิ วั ฒ น า ก า ร
คอมพิวเตอร์  

มอบหมายงานกลุ่มที่ต้องใช้ความรู้
และทักษะในการประยุกต์ใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงาน
ธุรกิจ 

สังเกตพฤติกรรมและความก้าวหน้า
จากงานที่มอบหมายเป็นกลุ่ม 
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 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์ / วิธีการสอน กลยุทธ์ / วิธีการประเมินผล 
5. [O] รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 

ความช านาญทางคอมพิวเตอร์
อย่างต่อเนื่อง 

มอบหมายงานที่ต้องใช้ความรู้และ
ทักษะในด้านการประยุกต์ใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงาน
ธุรกิจ 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมาย 

6. [O] มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชา
ที่ ศึ ก ษ า เ พ่ื อ ให้ เล็ ง เห็ น ก า ร
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบ
ของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

มอบหมายโครงงานกลุ่ม โดยเน้น
โจทย์ที่มีการศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็น
ก า ร เป ลี่ ย น แ ป ล ง  แ ล ะ เข้ า ใจ
ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมายเป็นกลุ่ม 

7. [O] มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ
หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้
งานได้จริง  

มอบหมายงานกลุ่มให้นักศึกษาการ
ประยุกต์ ใช้ งานด้ าน เทค โน โลยี
ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ใน ง า น ธุ ร กิ จ  ที่
เหมาะสม 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมายเป็นกลุ่ม 

8. [O] สามารถบูรณาการความรู้ ในที่
ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

มอบหมายโครงงานกลุ่ม โดยเน้น
โจทย์ที่มีการบูรณาการความรู้ในการ
ประยุกต์ ใช้ งานด้ าน เทค โน โลยี
คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ กับความรู้
สาขาอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมายเป็นกลุ่ม 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
1. [O] คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่าง

เป็นระบบ 
 
 

สอนแบบบรรยายและถามตอบ
มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็น
ระบบ  

สั ง เกตพฤติ กรรมและการตอบ
ค าถามของนักศึกษา 

2. [O] ส ามารถสื บ ค้ น  ตี ค วาม  แล ะ
ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  

บรรยายวิธีการต่างๆ ที่เกี่ยวกับการ
ประยุกต์ ใช้ งานด้ าน เทค โน โลยี
คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ มอบหมาย
งานเป็นรายบุคคลซึ่งต้องมีการศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติมและน าเสนองาน
ตามท่ีได้รับมอบหมาย  

สั ง เก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ง า น ที่
มอบหมายเป็นกลุ่ม 

3. [O] สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ  

มอบหมายโครงงานกลุ่ม ที่ผ่านการ
เสนอหัวข้อของการประยุกต์ใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงาน
ธุรกิจ 

ประเมินผลงานกลุ่มที่นักศึกษา
เสนอ 

4. [] สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  
 

สอนแบบบรรยายและถามตอบ 
มอบหมายงาน 

ประเมินผลให้คะแนนโดยใช้
แบบทดสอบท าการทดสอบระหว่าง
ภาคและปลายภาค 
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 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์ / วิธีการสอน กลยุทธ์ / วิธีการประเมินผล 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1. [O] ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร กั บ ก ลุ่ ม ค น

หลากหลายและสามารถสนทนา
ทั้ ง ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ
ภ า ษ า ต่ า ง ป ร ะ เท ศ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

สอนแบบบรรยายและถามตอบ 
สนับสนุนให้มีการปฏิสัมพันธ์สื่อสาร
โดยมีการรายงานหน้าชั้นเรียน 

สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออก
ในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของ
นักศึกษา  

2. [O] สามารถให้ความช่วยเหลือและ
อ าน ว ยค วาม ส ะด วก แ ก่ ก า ร
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ใน
กลุ่มทั้งในบทบาทของผู้น า หรือใน
บทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 

ส อ น แ บ บ บ ร ร ย า ย ถ า ม ต อ บ 
สนับสนุนให้มีการปฏิสัมพันธ์กันใน
ห้องเรียนหรือในกลุ่ ม โดยมี งาน
มอบหมายให้เป็นการรายงานหน้า
ชั้นเรียน 

สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออก
ในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของ
นักศึกษา 

3. [O] สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น า
สังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

มอบ ห ม าย งาน รายบุ ค คลและ 
รายกลุ่มให้นักศึกษา 

สังเกตพฤติกรรมและงานที่ ได้รับ
มอบหมาย 

4. [] มีความรับผิดชอบในการกระท า
ของตนเองและรับผิดชอบงานใน
กลุ่ม 

มอบ ห ม าย งาน รายบุ ค คลและ 
รายกลุ่มให้นักศึกษา 

ประเมินและให้คะแนน รายบุคคล
และรายกลุ่ม 

5. [O] สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็น
ในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัว
และส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืน
อย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและ
ของกลุ่ม 

มอบ ห ม าย งาน รายบุ ค คลและ 
รายกลุ่มให้นักศึกษา 

สังเกตพฤติกรรมและงานที่ ได้รับ
มอบหมาย 

6. [O] มีความรับผิ ดชอบการพัฒ นา 
การเรียนรู้ทั้งของตนเองและทาง
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

มอบ ห ม าย งาน รายบุ ค คลและ 
รายกลุ่มให้นักศึกษา 

สังเกตพฤติกรรมและงานที่ ได้รับ
มอบหมาย 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. [O] มี ทั กษ ะ ใน การใช้ เค รื่ อ งมื อที่

จ าเป็นที่มีอยู่ ในปัจจุบันต่อการ
ท างานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 

แนะน าและสาธิตการใช้เทคโนโลยี
ส า รส น เท ศ ใน ก ารสื บ ค้ น แ ล ะ
มอบหมายงาน 

สังเกตพฤติกรรม 

2. [O] สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไข
ปัญ ห าโดยใช้ ส ารสน เทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ
ประยุกต์ต่อปัญหาที่ เกี่ ยวข้อง
อย่างสร้างสรรค์ 

บ ร ร ย า ย เกี่ ย ว กั บ ส ถิ ติ ก า ร ใช้
อิ น เท อ ร์ เน็ ต แ ล ะ เท ค โน โล ยี
สารสนเทศในปัจจุบันพร้อมชี้ให้เห็น
ถึงข้อดี-ข้อเสีย  

สังเกตพฤติกรรม 

3. [O] ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพทั้ งปากเปล่าและ 
การเขียน เลือกใช้รูปแบบของ 

บรรยายเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงาน
ธุรกิจ มอบหมายงานเป็นรายบุคคล 

ประเมินจากงานที่มอบหมายงาน
รายบุคคลและรายกลุ่ม 
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 สื่อการน าเสนออย่างเหมาะสม และรายกลุ่มซึ่ งต้องมีการศึกษา

ค้นคว้าเพ่ิมเติมและน าเสนองาน
ตามที่ได้รับมอบหมายพร้อมทั้งมีการ
อภิ ป รายและแลกเปลี่ ยนความ
คิดเห็นในชั้นเรียน 

 

4. [] ส าม า ร ถ ใช้ ส า ร ส น เท ศ แ ล ะ
เทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

สอนแบบบรรยายและถามตอบ 
มอบหมายงาน 
 

ป ร ะ เมิ น ผ ล ให้ ค ะแ น น โด ย ใช้
แบบทดสอบท าการทดสอบปลาย
ภาค 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล  

5.1 แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง
บรรยาย 

จ านวน 
ชั่วโมง

ปฏิบัติการ 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช ้

ผู้สอน 

1-2 ระบบสารสนเทศในองค์กร
ธุรกิจ 
- แนวคิดของระบบสารสนเทศ
ในองค์กรธุรกิจ 
- ระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 
- ระบบสารสนเทศส าหรับ
องค์กร 
- ระบบการวางแผนทรัพยากร
ขององค์กร 
- ระบบการจัดการห่วงโซ่
อุปทาน 
- ระบบการจัดการลูกค้า
สัมพันธ์ 
แนวโน้มการใช้งานระบบ
สารสนเทศส าหรับองค์กร 

4 4 - แนวการสอน เกณฑ์การประเมินผล 
- บอกข้อก าหนดในการใช้
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
- แนะน าวิธีการสืบค้นความรู้ข้อมลู
เพิ่มเตมิด้วยตัวเอง 
- บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน 

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 

3-4 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
- แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนา
ระบบสารสนเทศ 
- วงจรการพัฒนาแผนระบบ
สารสนเทศ 
- ทีมงานการพัฒ นาระบบ
สารสนเทศ 
- กรรมวิธีการพัฒนาระบบ
สารสนเทศ 
- วิศวกรรมซอฟแวร์ 

 

4 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน  

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง
บรรยาย 

จ านวน 
ชั่วโมง

ปฏิบัติการ 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช ้

ผู้สอน 

 - วิ ธี ก า ร ไ ด้ ม า ซึ่ ง ร ะ บ บ
สารสนเทศ 
- ก า ร ป ร ะ เมิ น ผ ล ร ะ บ บ
สารสนเทศ 

    

5 ส่ือสังคมออนไลน์ 
- ความหมายและประเภทของ
สื่อสังคมออนไลน์  
- วิวัฒนาการของเว็บไซด์ 
- สื่อสังคมออนไลน์กับการ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
- ผลกระทบ ของสื่ อสั งคม
ออนไลน์ 

2 2 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน  

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 
 

6-7 การจัดการความรู้ 
- แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการ
ความรู้  
- กระบวนการจัดการความรู้  
- เทคโน โลยี สนั บสนุ นการ
จัดการความรู้ 
- ตั ว อ ย่ า งก าร ใ ช้ ง าน ก า ร
จัดการความรู้ขององค์กร 
- ปั จ จั ย ที่ เอื้ อ อ า น ว ย ต่ อ
ความส าเร็จของการจัดการ
ความรู้ 
 

4 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน 

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 
 

8 สอบกลางภาค 
9,10 ปัญญาประดิษฐ์ 

- แ น ว คิ ด เ กี่ ย ว กั บ
ปัญญาประดิษฐ์  
- คุ ณ ส ม บั ติ ข อ ง
ปัญญาประดิษฐ์ 
- ห น้ า ที่  ป ร ะ โย ช น์ แ ล ะ
ข้อจ ากัดของปัญญาประดิษฐ์ 
- ศ า ส ต ร์ ส า ข า ข อ ง
ปัญญาประดิษฐ์ 
- ตั ว อ ย่ า ง ก า ร ใ ช้ ง า น
ปัญญาประดิษฐ์ 

 
 
 

4 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน 

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง
บรรยาย 

จ านวน 
ชั่วโมง

ปฏิบัติการ 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช ้

ผู้สอน 

11-12 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
- แนวคิดที่ เกี่ยวข้องกับระบบ
ธุรกิจอัจฉริยะ  
- สถาปัตยกรรมของระบบธุรกิจ
อัจฉริยะ 
- คลังข้อมูล 
- เหมืองข้อมูล 
- การประมวลผลออนไลน์เชิง
วิเคราะห์ 
- อ น า ค ต ข อ ง ร ะ บ บ ธุ ร กิ จ
อัจฉริยะ 

4 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- ฝึกปฏิบัต ิ
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน  

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 
 

13-14 ระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- แนวคิดที่ เกี่ยวข้องกับระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

- โครงสร้างของระบบผู้เช่ียวชาญ  
- วิศวกรรมองค์ความรู้  

- หลักการพื้นฐานเของระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

- ประโยชน์และข้อจ ากัดของ
ระบบผู้เช่ียวชาญ 

- ตัวอย่างการใช้งานของระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 
 

4 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- ฝึกปฏิบัต ิ
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน  

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 
 

15 เทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อการ
ด าเนินการธุรกิจ 
- แ น ว คิ ด ที่ เกี่ ย ว ข้ อ ง กั บ
เทคโนโลยีสมั ยใหม่ เพื่ อการ
ด าเนินการธุรกิจ 
- คลาวด์คอมพิวติง 
- บิ๊กดาต้า 
- อินเทอร์เน็ตออฟติง 
- การปฏิบัติตนให้ทันต่อการ
เปลี่ ยนแปลงของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 
 

2 2 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และโปรเจคเตอร ์
- ฝึกปฏิบัต ิ
- สืบค้นผ่าน Internet 
- ท าแบบฝึกหัดและใบงาน บทที่6 

อ.พันธิการ์ วัฒนกุล 
อ.จีรวรรณ นกเอี้ยงทอง 
 
 

16 สอบปลายภาค 
 
 



มคอ.3 
 

9 
 

5.2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้  

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ด้านผลการเรียนรู ้
วิธีการประเมิน สัปดาห์ประเมิน 

สัดส่วนการ
ประเมินผล 

1 2.3 , 3.4  สอบกลางภาค 8 20 % 
2 2.3 , 3.4 , 5.4 สอบปลายภาค 16 20 % 
3 1.2,2.3,4.4 การส่งงานตามที่รับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 30 % 
4 1.2,2.3,4.4 การท างานกลุ่มที่เป็นผลงาน ปลายภาคการศึกษา 20 % 

5 1.2 การเข้าชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม การเสนอความคิดเห็น ตลอดภาคการศึกษา 10 % 

   100 % 
หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน   

6.1 เอกสารต าราหลัก 
        พันธิการ์ วัฒนกุล. (2558). เอกสารประกอบการสอนรายวิชาอนุวัติเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ธุรกิจ . นครปฐม : 

อัดส าเนา. 
6.2 เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
        - 
6.3 เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- 
หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา   

7.1 กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
         มีการใช้แบบประเมินออนไลน์เพ่ือให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมใน
การน าแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้ 

1.  การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
2.  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
3.  แบบประเมินผู้สอน โดยใช้แบบประเมินออนไลน์ 
4.  ข้อเสนอแนะผ่าน Line ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 
 

7.2 กลยุทธ์การประเมินการสอน 
1.  สังเกตพฤติกรรมเข้าเรียน และการมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
2.  ผลการสอบของนักศึกษา 
3.  การทวนสอบของคณะกรรมการทวนสอบ 

7.3 การปรับปรุงการสอน 
        น าผลการประเมินการสอนในข้อที่ 2 มาปรับปรุงการสอน ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคการสอน ด้านกิจกรรม และหาข้อมูล
เพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน โดยประชุมในสาขาวิชาเพ่ือหาปัญหาและแนวทางในการแก้ไขและเป็นแนวทางในการท าวิจัย
ในชั้นเรียนเพื่อหาข้อมูลในการปรับปรุงการสอน 
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7.4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
        สาขาวิชาได้แต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา โดยการสุ่มประเมิน มคอ.3
มคอ.5 และข้อสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน รวมทั้งการให้คะแนนในรายวิชา โดยการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
ของนักศึกษาในรายวิชาในหลักสูตร 25% ของวิชาที่เปิดสอนทั้งหมด 
7.5 การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

รายวิชาจะมีการปรับปรุงทุกภาคการศึกษาโดยใช้ผลการประเมินในข้อ 7.1 และ 7.2 
 


