
วารสารสังคมศาสตรวิจัย 
JOURNAL FOR SOCIAL SCIENCES RESEARCH 

ปที่ 5 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2557 
Vol. 5 No. 1 January - June 2014 51

การสรางสื่อประสมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 
เทียนแฟนซี สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

CREATING  MULTIMEDIA IN FANCY CANDLE DESIGN TO DEVELOP CREATIVE 
THINKING OF GRADE 10 STUDENTS 

 
ภาวศุทธิ  ดวงหอม / PAWASUT  DUANGHOM1 

สุวิมล  มรรควิบูลยชัย / SUVIMOL  MUKVIBOONCHAI2 

จิตติรัตน  แสงเลิศอุทัย / JITTIRAT  SAENGLOETUTHAI3 

 

บทคัดยอ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางส่ือประสมในรายวิชาเทียนแฟนซี สำหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 2) เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวย 

สื่อประสม และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อประสม กลุมตัวอยางคือ นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห ปการศึกษา 2555 ที่ไดมาโดยการเลือกแบบ

เจาะจง จำนวน 50 คน เคร่ืองมือการวิจัย ซึ่งสรางโดยผูวิจัยประกอบดวย 1) สื่อประสม 2) แบบวัด

ความคิดสรางสรรค และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอสื่อประสม ที่สรางโดยผูวิจัย สถิติที่ใช

ในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 ผลการวิจัยพบวา   

         1. สื่อประสม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 83.44/81.96   
         2.  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนรายวิชาเทียนแฟนซี โดยใช สื่อประสมหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน  

         3. ความพึงพอใจนักเรียนท่ีมีตอสื่อประสม อยูในระดับมากท่ีสุด  

 
คำสำคัญ:  ความคิดสรางสรรค  การเรียนดวยส่ือประสม นักเรียนมัธยมศึกษา 
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ABSTRACT 

         The purposes of this research were to: 1) develop the multimedia in fancy candle 
course for grade 10 students; 2) compare creative thinking of grade 10 students before 
and after learning with the developed multimedia; and 3) study student’s satisfaction 
toward developed multimedia. The sample derived by purposive sampling was 50 grade 
10 students at Rachaborikanukhrok School in the academic year 2012. The research 
instruments constructed by the researcher were 1) multimedia, 2) creative thinking test, 
and 3) satisfaction questionnaire. The statistics used for data analysis were percentage, 
mean and standard deviation.         
 The findings of this research showed that: 
         1. The efficiency of the developed multimedia met the criterion at 83.44/81.96.  
         2.  The student’s creative thinking after learning with the developed multimedia 
was higher than before. 
 3. The student’s satisfaction towards developed multimedia was at the highest level. 
 
Keywords:  creative thinking, multimedia learning, secondary student 
 
บทนำ 
         การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ที่ผานมาน้ัน สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ไดดำเนินการติดตามและ
ประเมินผลการปฏิรูปการศึกษาต้ังแตป พ.ศ. 2542 เปนตนมา พบปญหาท่ีตองเรงปรับปรุงแกไข 
พัฒนาดานเทคโนโลยีทางการศึกษาวา มีปญหาการดำเนินการเน่ืองมาจากขาดการพัฒนาเน้ือหา
ผานส่ือที่มีคุณภาพ ครูและนักเรียนนำความรู ดานเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไปใชในกระบวนการเรียน
การสอนและการเรียนรูดวยตนเองนอย (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2552: 8) สอดคลองกับ
การประเมินผลการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีผานมา ไดกำหนดประเด็นสำคัญของระบบ 
การศึกษาและเรียนรูที่ตองการปฏิรูปอยางเรงดวนเรื่องการพัฒนาคุณภาพคนไทยยุคใหมใหมีนิสัย 
ใฝเรียนรูตั้งแตปฐมวัย สามารถเรียนรูดวยตนเองและแสวงหาความรู อยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  
มีความสามารถในการส่ือสาร สามารถคิด วิเคราะห แกปญหา คิดริเร่ิมสรางสรรค (สำนักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษา, 2552: 14) และไดกลาวถึงสื่อการเรียนการสอนวา หนวยงานท้ังภาครัฐและเอกชน
ควรผลิตสื่อการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ รวมทั้งสื่ออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรู 
ไดดวยตนเอง และสนับสนุนใหมีระบบการทดสอบผูเรียนผานส่ืออิเล็กทรอนิกส (สำนักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา, 2552: 37) สื่อการเรียนการสอนท่ีพัฒนาคุณภาพคนไทยยุคใหมควรสงเสริมให 



วารสารสังคมศาสตรวิจัย 
JOURNAL FOR SOCIAL SCIENCES RESEARCH 

ปที่ 5 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2557 
Vol. 5 No. 1 January - June 2014 53

ผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองของมนุษยที่คิด
หลายแงหลายมุม เปนความคิดอเนกนัยท่ีประกอบดวย ความคิดริเร่ิม ความคิดคลองแคลว ความคิด
ยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ดัดแปลงจากสิ่งที่มีอยูแลว นำมาสรางสรรค บรรจุความคิดใหม 
เปนรูปทรงใหม เปนการสรางช้ินงานข้ึนใหมใหดีกวาเดิม ตลอดจนความสามารถในการแกปญหา 
ความสามารถน้ีมีอยูในตัวของแตละบุคคล ในระดับที่แตกตางกัน ซึ่งสามารถพัฒนาข้ึนไดถาไดรับ
การจัดประสบการณที่เหมาะสม บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคเปนท่ีตองการของสังคมปจจุบัน 
ครูสามารถชวยใหลูกศิษยเปนเด็กท่ีมีความคิดสรางสรรคไดดวยการนำส่ือและเทคนิควิธีการสอน
แปลก ๆ ใหม ๆ มาใหเด็กไดฝกฝน จัดกิจกรรมกระตุนใหเด็กเกิดความคิดจินตนาการ จะสามารถ
ชวยใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคได การสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคมีความสำคัญในการชวย
สงเสริมพัฒนาการของเด็กในดานตาง ๆ ทั้งรางกาย จิตใจ อารมณ และสังคม ซึ่งจะทำใหเด็ก 
มีพัฒนาการท่ีสมบูรณเจริญเติบโตเปนบุคคลที่มีคุณภาพ ชวยพัฒนาสังคมใหเจริญกาวหนา 
เปนทรัพยากรบุคคลที่สำคัญตอไป 
 ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาเทียนแฟนซี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งเปนวิชาเพ่ิมเติม ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยแบงเปน
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เนนกระบวนการปฏิบัติงานและการออกแบบการเรียนรูดวยตนเอง 
ภาคทฤษฎีนั้นใชวิธีการสอนแบบบรรยายประกอบกับหนังสือ เอกสารประกอบการสอนและตัวอยาง
ของจริง สวนภาคปฏิบัติใชวิธีการสาธิตและใหนักเรียนลงมือปฏิบัติตามน้ัน ผูวิจัยไดศึกษาปญหา 
ที่พบจากบันทึกผลหลังสอนและขอมูลอื่น ๆ ของการเรียนท่ีผานมา และไดศึกษาวิเคราะหขอมูล
เพ่ิมเติมตามประเด็นตาง ๆ พบวาผลการผานมาตรฐาน ตัวชี้วัดชวงช้ัน รายวิชาเทียนแฟนซี  
ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่5 ในปการศึกษา 2554 มาตรฐาน ง 1.1  ตวัชีวั้ด ม.4-6/2 สรางผลงาน
อยางมีความคิดสรางสรรคและมีทักษะการทำงานรวมกัน มีนักเรียนรอยละ 45 อยูในระดับพอใช  
ซึ่งถือวาอยูในระดับไมดีเทาท่ีควร และจากการประเมินคุณภาพภายนอกของสถานศึกษาระดับ 
การศึกษาขัน้พ้ืนฐานของสำนกังานรับรองมาตรฐานและประเมนิคณุภาพการศึกษา (องคการมหาชน) 
(สมศ.) พบวาผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง กลุมตัวบงชี้พ้ืนฐาน ตัวบงชี้ที่ 3 ผูเรียน 
มีความใฝรูและเรียนรูอยางตอเนื่อง ไดคะแนน 7.37 และตัวบงชี้ที่ 4 ผูเรียนคิดเปน ทำเปน 
ไดคะแนน 7.25 อยูในระดับดี ซึ่งโรงเรียนราชโบริกานุเคราะหไดตั้งเปาหมายในการพัฒนาถึงขั้น 
ดีมาก สมศ. ไดใหขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาดานการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ
วาสถานศึกษาจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญอยูแลวแตควรสงเสริมใหครูใชส่ือเทคโนโลยี 
ใหมากข้ึน จากผลการวิเคราะหขอมูลพบวา นักเรียนมีปญหาดานการปฏิบัติและการเรียนรูชา  
ปฏิบัติงานตามแบบโดยไมใชความคิดสรางสรรค ศึกษาดานการจัดกระบวนการเรียนรู พบปญหา
ดานส่ือการเรียนการสอนวา ส่ือการเรียนการสอนท่ีใชในการพัฒนานักเรียน ใหมีผลการผานมาตรฐาน 
ตัวชี้วัด ยังไมดีเทาท่ีควร กลาวคือ หนังสือ วารสาร เอกสารประกอบการเรียน และตัวอยาง 
ของจริงน้ันไมทันสมัย ไมเปนท่ีนาพอใจ ยังไมหลากหลาย ไมกระตุนใหนักเรียนตองการเรียนรู ยังไม
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สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางถาวร จนสามารถนำไปใชในชีวิตประจำวันได ประกอบกับ 
การท่ีโรงเรียนมีกิจกรรมเสริมหลักสูตร ซึ่งมักจะขอความรวมมือใหนำนักเรียนไปรวมกิจกรรมอยูเสมอ  
ทำใหเสียเวลาเรียนในชั่วโมงปกติ ตองใชการสอนซอมเสริมนอกเวลา  
         จากการศึกษาปญหาท่ีพบจากบันทึกผลหลังสอน และศึกษาวิเคราะหขอมูลดังกลาว สรุป
ไดวาปญหาสำคัญในการจัดการเรียนการสอนคือ ขาดส่ือและอุปกรณการเรียนการสอนท่ีทันสมัย  
ที่จะกระตุนใหนักเรียนเกิดความตองการเรียนรู เกิดความรูความเขาใจ ไมสามารถปฏิบัติงานไดเสร็จ
ทันเวลา ไมเกิดทักษะเทาท่ีควร ผลงานท่ีไดไมแปลกใหม ไมมีความคิดสรางสรรค เมื่อผูวิจัยไดสำรวจ
ความตองการของนักเรียนพบวา นักเรียนสวนใหญมีความตองการท่ีจะเรียนรูเพ่ิมเติมจากท่ีครูไดจัด
ใหเรียน โดยเฉพาะเร่ืองการออกแบบผลงานเทียนแฟนซีดวยความคิดสรางสรรค 
 ผลจากการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับการสรางส่ือการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค  
เพ่ือหาวิธีการแกไขปญหาดังกลาว พบวา ครูควรใชสื่อการสอนชวยจัดและเสริมประสบการณของ 
ผูเรียน สื่อการสอนเปนเคร่ืองมือสำคัญในการถายทอดความรู ความเขาใจ ความรูสึก เพ่ิมพูนทักษะ
ประสบการณ สรางสถานการณการเรียนรูใหแกผูเรียน กระตุนใหเกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิด
ไดแก การคิดไตรตรอง การคิดสรางสรรค และการคิดอยางมีวิจารณญาณ ตลอดจนสรางเสริม
คุณธรรมจริยธรรมและคานิยมใหแกผูเรียน สื่อการสอนเปนพาหะท่ีชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนา
ความรู ทักษะและเจตคติ ใหบรรลุผลตามจุดประสงคการเรียนการสอน และตามจุดมุงหมายของ
หลักสูตรไดดีย่ิงขึ้น การจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ จึงจำเปนตองนำส่ือและนวัตกรรม 
มาใชประกอบการเรียนการสอน เลือกสื่อและนวัตกรรมที่เหมาะสมกับวัตถุประสงคและเน้ือหาท่ีสอน 
เพราะส่ือและนวัตกรรมแตละอยางยอมมีคุณสมบัติเฉพาะท่ีแตกตางกัน การเลือกใชส่ือและนวัตกรรม 
ที่เหมาะสมจะชวยใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 
         ผูวิจัยจึงสนใจที่จะสรางส่ือประสมเรื่อง สรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน เพ่ือนำไปใช
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนการประดิษฐเทียนแฟนซี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  
ในชั้นเรียน และสามารถใชศึกษาเพ่ิมเติมดวยตนเองไดตลอดเวลา สามารถโตตอบยอนกลับ  
ตรวจสอบระหวางครูและนักเรียนได โดยเนนการฝกปฏิบัติจริง สงเสริมการใชความคิดสรางสรรค 
ในการสรรคสรางผลงานเทียนแฟนซีใหหลากหลาย ทำใหสามารถปฏิบัติงานดวยความคิดสรางสรรค
ไดดีขึ้น ชิ้นงานมีความสมบูรณย่ิงข้ึน เปนท่ีตองการของทองตลาด สามารถจำหนายเพ่ือเปนรายได
ระหวางเรียน หรือพัฒนาเปนอาชีพ และเพ่ือปลูกฝงเจตคติที่ดีตอวิชาชีพ ใหนักเรียนมีนิสัย 
รักการทำงาน เต็มใจทำงานรวมกับผูอื่น รวมถึงการมีทักษะในการจัดการซ่ึงเปนพ้ืนฐานสำคัญ 
ในการทำงานใหมีประสิทธิภาพ สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และการปฏิรูปการศึกษา
ในทศวรรษที่สอง (พ.ศ. 2552-2561) 
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วัตถุประสงค 
         การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคดังตอไปนี้ 
 1.  เพ่ือสรางส่ือประสมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี สำหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   
         2.  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยส่ือประสม              
         3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อประสมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค
ในการออกแบบเทียนแฟนซี 
 
วิธีดำเนินการ 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากรท่ีใชในการวิจยัคร้ังน้ีคอื นกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห  
ปการศึกษา 2555 จำนวน 2 หองเรียน จำนวน 100 คน 
 2.  กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห ที่เลือก
เรียนรายวิชาเทียนแฟนซี ปการศึกษา 2555 ท่ีไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) 
จำนวน 50 คน 
 ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา  ประกอบดวย 
 1.   ตัวแปรตน  คือ  การเรียนดวยส่ือประสม 
         2.   ตัวแปรตาม  คือ 
     2.1  ความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  
     2.2  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอสื่อประสมเร่ืองสรรคสราง
แนวคิดประดิษฐเทียน 
         เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบดวย 
 1.  สื่อประสมเรื่องสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน 
 2.  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอสื่อประสม 
 การสรางและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 
 การสรางและการหาคุณภาพเคร่ืองมอื ผูวิจยัไดดำเนินการพัฒนาเคร่ืองมอืแตละประเภท ดงัน้ี 
 1. สื่อประสมเรื่องสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน  ประกอบดวยสื่อตาง ๆ ดังน้ี   
   1.1 E-Learning เรื่องเทคนิคเบื้องตนในการประดิษฐเทียนแฟนซี และ 
E-Learning เรื่องหลักการออกแบบ ไดดำเนินการตามข้ันตอน ดังน้ี 
               1)  ศึกษา วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด จัดทำคำอธิบายรายวิชาและโครงสรางรายวิชาเทียนแฟนซี โดยแบง
เน้ือหาเร่ือง การประดิษฐเทียนแฟนซีเบ้ืองตน ออกเปน 9 หนวย ดังน้ี 
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        หนวยท่ี 1  เทียนแฟนซีประเภทหลอไมถอดแบบ  
        หนวยท่ี 2  เทียนแฟนซีประเภทหลอถอดแบบ 
        หนวยท่ี 3  เทียนแฟนซีประเภทหลอกดแบบ   
        หนวยท่ี 4  เทียนแฟนซีประเภทการชุบ   
        หนวยท่ี 5  เทียนแฟนซีประเภทการปน 
                      หนวยท่ี 6  เทียนแฟนซีประเภทการตีใหขึ้นฟู    
                      หนวยท่ี 7  เทียนแฟนซีประเภทการแกะสลัก   
                      หนวยท่ี 8  เทียนแฟนซีประเภทเทคนิคผสม                   
                      หนวยท่ี 9  เทียนแฟนซีประเภทเทคนิคพิเศษ  
        เน้ือหาเร่ืองหลักการออกแบบ คือเร่ืององคประกอบศิลปะ ประกอบดวย 
จุด เสน รูปรางรูปทรง ลักษณะผิว สี จังหวะ ความกลมกลืน ความสมดุล และเอกภาพ   
      2)   หาคาดัชนีความสอดคลองของเครื่องมือ (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) ไดคาดัชนีความสอดคลองดานมัลติมีเดียเทากับ 0.94 ดานเน้ือหาเทากับ 1.00 
โดยขอที่มีคาระหวาง 0.67-1.00 เปนขอที่นำไปใชได 
      3)  นำ E-Learning ที่ผานการตรวจสอบและแกไขขอบกพรองแลวไปทดลองใช
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 50 คน 
เพ่ือหาประสิทธิภาพ ใหได E-Learning ที่มีประสิทธิภาพสามารถนำไปใชไดจริงกับนักเรียนกลุม
ตัวอยาง ไดคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.95   
   1.2  แบบฝกความคิดสรางสรรคเรื่องการออกแบบเทียนแฟนซี 
      การสรางแบบฝกความคิดสรางสรรคเรื่องการออกแบบเทียนแฟนซี ตามแนวของ
ทอแรนซ (Torrance, 1962) มีวิธีการดำเนินการ ดังน้ี 
      1) ศกึษาทฤษฎ ี เอกสาร ตำรา บทความ งานวิจยัท่ีเก่ียวของกบัความคดิสรางสรรค 
และการสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
      2) เขียนนิยามความคิดสรางสรรค ประกอบดวยความคิด 4 ลักษณะ ตามแนว
ของกิลฟอรด คือ 
         2.1) ความคิดริเร่ิม  
         2.2) ความคิดคลอง 
         2.3) ความคิดยืดหยุน 
         2.4) ความคิดละเอียดลออ 
        3) สรางแบบฝกความคิดสรางสรรคตามแนวของกิลฟอรด (Guilford, 1971) 
เปนแบบเขียนตอบเรื่อง การวาดภาพจากเสน การประกอบภาพจากรูปทรง การต้ังชื่อภาพ การใช
ประโยชนจากธรรมชาติ ความคลายคลึง ผลท่ีจะเกิดตามมา การสรางคำศัพท การตอเติมภาพ  
การออกแบบเทียนแฟนซี รวม 9 ชุด จำนวน 27 ขอ  
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                      4)  นำแบบฝกความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบเทียนแฟนซี ทีผ่านการตรวจสอบ 
และแกไขขอบกพรองแลวไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โรงเรียน 
ราชโบริกานุเคราะห จำนวน 50 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของแบบฝก เพ่ือใหไดแบบฝกท่ีนำไปใช 
ไดจริง ไดคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.93   
 2. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอสื่อประสม 
   ผูวิจัยไดนำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากงานวิจัยและไดนำมาปรับปรุง
แกไขเพ่ือใหเหมาะสมกับนักเรียนโดยดำเนินการดังน้ี 
   1)  ศึกษารูปแบบการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจากงานวิจัยตาง ๆ 
   2)  ดำเนินการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยปรับเปลี่ยนขอความ
บางขอใหเหมาะสม ชัดเจน จำนวน 10 ขอ ใชระดับการประเมินของเบสท (Best, 1981: 179-182) 
เปนลักษณะมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ไดแก มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด  
ซึ่งสอดคลองกับชวงคะแนนดังน้ี 
                     ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
     ระดับ 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
     ระดับ 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
     ระดับ 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
                    ระดับ 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
   3)  นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนไปใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบความสอดคลอง  
ดานเน้ือหาและการใชภาษา ซึ่งคาดัชนีความสอดคลองดานเน้ือหาและการใชภาษาเทากับ 1.00     
    4) นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ที่ผานการตรวจสอบและแกไข 
ขอบกพรองแลวไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่ไมใชกลุมตัวอยางโรงเรียนราชโบริกา
นุเคราะห จำนวน 50 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพ ที่นำไปใชไดจริง ไดคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.95  
 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยคร้ังน้ี ไดกำหนดตามข้ันตอน ดังน้ี 
 1.  ผูวิจัยไดใหนักเรียนทดสอบความคิดสรางสรรคกอนการเรียนแตละดาน โดยใชแบบฝก
ความคิดสรางสรรคกอนเรียน และเก็บรวบรวมคะแนนเพ่ือคิดคำนวณคาทางสถิติ 
 2.  ดำเนินการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อประสม 
 3.  เมื่อจบบทเรียนใหนักเรียนทำแบบฝกความคิดสรางสรรคหลังเรียนแตละดาน และทำ
แบบวัดความคิดสรางสรรค เก็บรวบรวมคะแนนเพ่ือคิดคำนวณคาทางสถิติ  
 4.  ใหนักเรียนสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นและเก็บรวบรวม
คะแนนเพ่ือคิดคำนวณคาทางสถิติตอไป                                               
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ผลการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของสื่อประสม  ตามเกณฑ 80:80   
   ผลการหาคาประสิทธิภาพของส่ือประสมมีรายละเอียดดังน้ี 
 
ตารางที่ 1  การหาคาประสิทธิภาพของส่ือประสม ตามเกณฑ 80:80 รายวิชาเทียนแฟนซี  
                

  
50   

 
50   

 381 376 
 467 463 

 376 371 
 408 397 
 454 442 

 2086 2049 
 41.72 40.98 

 83.44 81.96 

 จากตารางท่ี 1  แสดงประสิทธิภาพของส่ือประสม ตามเกณฑ 80:80 พบวาสื่อประสมเรื่อง
สรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 83.44/ 81.96 ซึ่งแสดงใหเห็นวา 
สื่อประสมเร่ืองสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80:80 จึงสงผลให
นักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น 
 
 2. เปรียบเทียบผลความคิดสรางสรรคเรื่องการออกแบบเทียนแฟนซี หลังเรียน
ดวยสื่อประสม   
   ผลการหาคาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคเรื่องการออกแบบเทียนแฟนซี ระหวาง
คะแนนเฉล่ียการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยส่ือประสม มีรายละเอียดดังน้ี 
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ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชแบบฝกความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบเทียนแฟนซี   
             

 
 

  
50  

 
50  

 

 238 376 138 
 346 463 117 

 280 371 91 
 243 397 154 

 311 442 131 
 1418 2049 631 
 ( X ) 28.36 40.98 12.62 

 ( X ) 56.72 81.96 25.24 
  

 จากตารางท่ี 2 แสดงวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 มีคะแนนทดสอบกอนเรียนมีคา
เฉล่ียรอยละ 56.72 คะแนนทดสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ียรอยละ 81.96 ผลความกาวหนามีคาเฉล่ีย
รอยละ 25.24 จะเห็นไดวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น และสูงกวาเกณฑความกาวหนา 
รอยละ 20 ทุกคน 
 เมื่อพิจารณาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 หลังเรียนโดยใชแบบฝก
ความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบเทียนแฟนซีเปนรายดาน พบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรค
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกดาน โดยอันดับที่หน่ึง ไดแก ดานความคิดละเอียดลออ (คาเฉล่ีย 
รอยละ 30.80) รองลงมา ไดแก ดานความคิดริเร่ิม (คาเฉล่ียรอยละ 27.60) ดานความคิดสรางสรรค 
(คาเฉล่ียรอยละ 26.20) ดานความคิดคลอง (คาเฉล่ียรอยละ 23.40) และดานความคิดยืดหยุน  
(คาเฉล่ียรอยละ18.20) เปนอันดับสุดทาย 
 
ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนรายวิชา 
  เทียนแฟนซี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชแบบฝกความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบ 
  เทียนแฟนซี   

                      (n=50)  
 X  S.D. 
 
 

28.36 
40.98 

3.53 
3.19 

                      (n=50)  
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                      (n=50)  

 จากตารางท่ี 3 แสดงวา ความคิดสรางสรรคของนักเรียนรายวิชาเทียนแฟนซี ชั้นมัธยม 
ศกึษาปที ่5 โดยใชแบบฝกความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบเทียนแฟนซีหลงัเรียนสูงกวากอนเรียน  
 3. หาคาคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอสื่อประสม                             
   การหาคาคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอส่ือประสมเร่ือง
สรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียนมีรายละเอียดดังน้ี  
 
ตารางที่ 4 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อประสม 
 

   S.D. 
 

 
    

 1   
 

4.55 0.50  

 2  
 

4.50 0.50  

    
 3   

 
4.40 0.49  

 4  
  

4.60 0.49  

 5  4.40 0.49  
6  4.50 0.50  

    
7  

 
4.35 0.48  

8  
 

4.40 0.09  

9  
 

4.75 0.43  

10  
 

4.55 0.59  

 4.51 0.50  

X  
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 จากตารางท่ี 4 แสดงวา ความพึงพอใจนักเรียนตอสื่อประสมเร่ืองสรรคสรางแนวคิด

ประดิษฐเทียนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสดุ ( x̄ = 4.51) เมือ่พิจารณาเปนรายขอพบวามคีวามพึงพอใจ
อยูในระดับมากท่ีสุด 6 ขอ และมาก 4 ขอ เรียงตามลำดับจากมากไปหานอย 3 ลำดับแรกดังน้ี  

วิธีการเรียนโดยใชส่ือประสมทำใหเกิดความคิดสรางสรรคมากข้ึน ( x̄  = 4.75, S.D. = 0.43)  
นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนตามความตองการของตน สามารถใชไดไมจำกัดเวลาและสถานท่ี  

(x̄  = 4.60, S.D.= 0.49) และส่ือประสมชวยกระตุนใหมีความสนใจในกิจกรรมการเรียนมากข้ึนมั่นใจ

วาจะนำความรูที่ไดไปใชใหเกิดประโยชนกับตนเอง ( x̄  = 4.55, S.D.= 0.59) ตามลำดับ ขอที่ต่ำ

ที่สุดคือนักเรียนพอใจตอการสงเสริมใหไดใชความสามารถของตนเอง ( x̄  = 4.35) 
 จากการท่ีผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูดวยส่ือประสมเรื่องสรรคสรางแนวคิด
ประดิษฐเทียนเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี สำหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 พบวา นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดทุกข้ันตอนเปนอยางดี ดวยความสนุกสนาน 
สภาพการเรียนรูที่มีบรรยากาศหลากหลาย สื่อประสมที่มีความสะดวกในการใช เปดโอกาสให
นักเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ ไดปฏิบัติกิจกรรมท่ีเราใจ ไดประสบการณดวยตนเอง ทำให
นักเรียนไดเรียนรูตามความสามารถและความถนัดของแตละบุคคล การไดรวมกิจกรรมกับผูอื่นทำให
เกิดประสบการณในการเรียนรูอยางกวางขวาง การท่ีนักเรียนไดรับขอมูลยอนกลับทันทีในขณะท่ี
เรียน ทำใหนักเรียนเกิดความพยายามย่ิงข้ึน เปนการเสริมแรงจากความสำเร็จที่เกิดจากตัวของ
นักเรียนเอง และชวยแกปญหานักเรียนบางคนท่ีไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคำถามในหองเรียน 
ใหมีความกลามากกวาเดิม เน่ืองจากไมตองแสดงตนตอหนาครู และเพ่ือนรวมช้ัน ผลงานการออกแบบ
เทียนแฟนซีของนักเรียนมีความคิดริเร่ิม โดยประยุกตดัดแปลงส่ิงตาง ๆ ใหมีความแปลกใหม นักเรียน 
มีความมั่นใจในการทำงาน มีอิสระในการคิดและการแสดงออก ทำใหไดผลงานที่แปลกใหม ดีกวา 
ที่มีอยูแลว ทำใหเกิดเอกลักษณใหมที่ไมเหมือนของใคร 
 จากการวิจัยครั้งนี้พบวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี 
สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อประสมเรื่องสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียนน้ัน 
จำเปนตองมีเคร่ืองมือ อุปกรณ และระบบเครือขายท่ีพรอมและสมบูรณ เพ่ือใหนักเรียนสามารถเลือก
เรียนไดทุกชวงเวลาตามท่ีตองการ นักเรียนและครูตองมีความรูและทักษะท้ังดานคอมพิวเตอรและ
เครือขายอินเทอรเน็ต นักเรียนจะตองมีความพรอมทั้งทางจิตใจและความรู คือจะตองยอมรับ 
ในเทคโนโลยีรูปแบบน้ี ยอมรับการเรียนรูดวยตนเอง มีความกระตือรือรน ต่ืนตัว ใฝรู มีความรับผิดชอบ 
กลาแสดงความคิดเห็นและศึกษาความรูใหม ๆ ครูจะตองเปลี่ยนบทบาทจากผูแนะนำ มาเปน 
ผูอำนวยความสะดวก โดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง กระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น 
อยากเรียนรู กระตุนการทำกิจกรรม เน้ือหาบทเรียนจะตองเหมาะสมกับนักเรียนใหมากกลุมท่ีสุด  
มีหลากหลายใหนักเรียนแตละกลุมเลือกเรียนไดดวยตนเอง มีกิจกรรมวัตถุประสงคที่ชัดเจน  
การลำดับเน้ือหาไมซับซอน และไมกอใหเกิดความสับสน การพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยใช 
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สื่อประสมสามารถบูรณาการรวมกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดอีกดวย เชน กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร จึงพอสรุปไดวาควรนำส่ือประสมมาใชในการพัฒนา 
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนตอไป  
 
อภิปรายผล 
         ผูวิจัยไดดำเนินการแกปญหาและพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี 
โดยใชสื่อประสม ซึ่งประสบความสำเร็จ และไดมีสิ่งท่ีคนพบสมควรนำมาอภิปรายดังน้ี 
         1.  สื่อประสมเรื่องสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ  
80:80 เปนไปตามวัตถุประสงคขอที่ 1 เน่ืองจากผูวิจัยไดมีการวิเคราะหศึกษาหลักสูตร คูมือตาง ๆ 
เก่ียวกับการจัดทำส่ือประสมเพ่ือใหเกิดความรู ความเขาใจท่ีถูกตองชัดเจนตามหลักวิชา ซ่ึงประกอบดวย 
E-Learning เร่ืองเทคนิคเบ้ืองตนในการประดิษฐเทียนแฟนซี และ E-Learning เร่ืองหลักการออกแบบ 
และแบบฝกความคิดสรางสรรคเร่ืองการออกแบบเทียนแฟนซีมาบูรณาการเขาดวยกัน เพ่ือใหเกิด
ประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีกำหนดไว สื่อประสมประกอบดวยภาพกราฟก วีดีทัศน 
และเสียง ดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี ชวยในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน มี
ความสะดวกในการใช มีการตรวจสอบและพัฒนาแลว สามารถยืดหยุนได สื่อประสมชวยใหผูเรียนมี
ประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ไดพบวิธีที่จะเรียนในส่ิงท่ีตองการไดดวยตนเองมาก
ย่ิงขึ้น ทำใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมที่เราใจ ไดประสบการณดวยตนเอง ไดเรียนรูตามความสามารถ
และความถนัดของแตละบุคคล สื่อประสมรายวิชาเทียนแฟนซี ที่มีประสิทธิภาพ จึงสงผลใหนักเรียน
มีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของแสงอรุณ สุขเกษม (2549: 100) ศึกษาวิจัย
เร่ืองการพัฒนาแบบฝกส่ือประสมเพ่ือการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
นางรอง จังหวัดบุรีรัมย พบวา แบบฝกส่ือประสมเร่ืองการคิดวิเคราะหที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 
89.68/84.80 ดังท่ี อัษฏา วรรณกายนต (2551: 93) ศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาชุดทดลองสื่อประสม
เร่ืองการอินเทอรเฟสพอรตขนานสำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร พบวา 
ชุดทดลองสื่อประสมที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 90.67/90.11 เปนไปตามเกณฑ 90/90 
สอดคลองกับพิมพภัทร ศิริเม (2553: 97) ศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาสื่อประสมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการสะกดคำอักษรนำ ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 สรุปผล
การวิจัยพบวา สื่อประสมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเร่ืองการสะกด
อักษรนำ ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 87.04/84.20 เชนเดียวกับ
ประภาวดี กองมั่ง และคณะ (2552: 106) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง
การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรม
การสอนแบบ 4 MAT พบวาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพ 75.55/79.94 สอดคลองกับ
พรสวรรค ปราบภัย (2551: 91) ไดศึกษาผลการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนเปนกลุม
รวมมือแบบ Jigsaw ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถม



วารสารสังคมศาสตรวิจัย 
JOURNAL FOR SOCIAL SCIENCES RESEARCH 

ปที่ 5 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2557 
Vol. 5 No. 1 January - June 2014 63

ศึกษาปที่ 3 พบวาโปรแกรมบทเรียน มีประสิทธิภาพ 90.10/89.60 และสอดคลองกับเสาวลักษณ  
กอผจญ (2548: 103) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรูและความคิดสรางสรรคเร่ือง 
งานประดิษฐคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรกับการเรียนตามคูมือครู พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร  
มีประสิทธิภาพ 85.83/86.22 สรุปไดวา นักเรียนมีความสนใจและต้ังใจเรียนดวยส่ือประสม ดังน้ัน 
สื่อประสมจึงมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80:80 สอดคลองกับสมมติฐาน           
         2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนรายวิชาเทียนแฟนซี  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชแบบฝกความคิดสรางสรรค พบวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงขึ้นกวา
กอนเรียน และสูงกวาเกณฑรอยละความกาวหนา 20 ทุกคน เปนไปตามวัตถุประสงคขอท่ี 2 เน่ืองจาก 
ผูวิจัยไดสรางแบบฝกความคิดสรางสรรคตามแนวของกิลฟอรด (Guilford, 1971) ประกอบดวย
ความคิด 4 ลักษณะคือ ความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ 
เปนแบบเขียนตอบเร่ืองการวาดภาพจากเสน การประกอบภาพจากรูปทรง การต้ังชื่อภาพ การใช
ประโยชนจากธรรมชาติ ความคลายคลึง ผลท่ีจะเกิดตามมา การสรางคำศัพท การตอเติมภาพ  
การออกแบบเทียนแฟนซี รวม 9 ชุด จำนวน 27 ขอ นักเรียนไดทำแบบฝกดวยการใชความคิด 
จินตนาการอยางอิสระ สนุกสนาน ตื่นเตน นักเรียนมีคะแนนกอนเรียนมีคาเฉล่ียรอยละ 56.72 
คะแนนหลังเรียนมีคาเฉล่ียรอยละ 81.92 ผลความกาวหนามีคาเฉล่ียรอยละ 25.20 ตามตารางท่ี 2 
จะเห็นไดวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของนรินทร สุมมาตร 
(2548: 87) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสรางสรรค ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางการเรียนจากวีดีทัศนแบบปฏิสัมพันธกับการสอนแบบปกติ เร่ือง 
การออกแบบผลิตภัณฑ กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
มีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 เชนเดียวกับเสาวลักษณ กอผจญ  
(2548: 103) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรูและความคิดสรางสรรคเร่ืองงานประดิษฐ 
คิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรกับการเรียนตามคูมือครู พบวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีความคิด
สรางสรรคสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .01 สอดคลองกับอุทัย เสนารักษ (2548: 79) ไดศึกษา
ผลของการใชซอพตแวรคอมพิวเตอรกราฟกตอความคิดสรางสรรคและเจตคติตอการเรียนวิชา
ออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน พบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึนอยางมี 
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 ดังท่ี พรสวรรค ปราบภัย (2551: 92) ไดศึกษาผลการเรียนดวยโปรแกรม
บทเรียนกับการเรียน เปนกลุมรวมมือแบบ Jigsaw ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิด
สรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวานักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นอยางมี 
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และสอดคลองกับประภาวดี กองมั่ง และคณะ (2552: 108) ไดศึกษา 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT พบวานักเรียนมีความคิด
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สรางสรรคสูงข้ึน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .01 ดังน้ัน การกระตุนใหนักเรียนไดใชความคิดโดยใช
สื่อประสมเร่ืองสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียน ทำใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น 
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอสื่อประสมเร่ืองสรรคสราง
แนวคิดประดิษฐเทียน ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด เปนไปตามวัตถุประสงคขอที่ 3 เน่ืองจากสื่อ
ประสมประกอบดวยภาพกราฟก วีดีทัศน และเสียงจะดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี 
สามารถเรียนไดตลอดเวลา ทุกสถานท่ี เรียนตามความสนใจไมจำเปนตองเรียนไปตามลำดับเนื้อหา 
เขาใจงาย นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน สามารถตรวจสอบคำตอบได ตื่นเตนสนุกสนาน 
ในการทำกิจกรรมทำใหเกิดการเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง จากตารางท่ี 4 พบวานักเรียน
มีความพึงพอใจตอสื่อประสมเร่ืองสรรคสรางแนวคิดประดิษฐเทียนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  

( x̄ = 4.51, S.D. = 0.50) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวามีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 6 ขอ 
และมาก 4 ขอ แสดงใหเห็นวานักเรียนสวนใหญมีความพึงพอใจสอดคลองกันวา วิธีการเรียนโดยใช
สื่อประสมทำใหเกิดความคิดสรางสรรคมากข้ึน นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนตามความตองการ
ของตน สามารถใชไดไมจำกัดเวลาและสถานท่ี และส่ือประสมชวยกระตุนใหมีความสนใจในกิจกรรม 
การเรียนมากข้ึนมั่นใจวาจะนำความรูที่ไดไปใชใหเกิดประโยชนกับตนเอง สอดคลองกับนรินทร  
สุมมาตร (2548: 88) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสรางสรรค  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางการเรียนจากวีดีทัศนแบบปฏิสัมพันธกับการสอนแบบปกติ 
เร่ืองการออกแบบผลิตภัณฑ กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ
ตอวีดีทัศนอยูในระดับมาก เชนเดียวกับเสาวลักษณ กอผจญ (2548: 103) ศึกษาวิจัยเร่ือง 
การเปรียบเทียบผลการเรียนรูและความคิดสรางสรรค เร่ืองงานประดิษฐคิดสรางสรรค กลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ระหวางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
กับการเรียนตามคูมือครู สรุปผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรอยูในระดับมาก สอดคลองกับประภาวดี กองมั่ง และคณะ (2552: 109) ไดศึกษา 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT พบวานักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต อยูในระดับมาก (x̄ = 4.23) 
และสอดคลองกับพิมพภัทร ศิริเม (2553: 98) ศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาส่ือประสมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการสะกดคำอักษรนำ ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 สรุปผล
การวิจัยพบวานักเรียนมากกวารอยละ 80 มีความพึงพอใจตอการใชสื่อประสมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเร่ือง การสะกดคำอักษรนำ ชัน้ประถมศึกษาปที ่2 ในระดับมาก 
ดงันัน้ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 5 จงึมคีวามพึงพอใจตอสือ่ประสมเรือ่งสรรคสรางแนวคิดประดษิฐเทียน 
อยูในระดับมากท่ีสุด     
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ขอเสนอแนะ 
       การวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยมีขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชดังน้ี 
 1.  ขอเสนอแนะในการนำไปใช 
      1.1  จากการวิจัยพบวา กอนนำสื่อประสมไปใชในการจัดการเรียนการสอน ควร
อธิบายวิธีการศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมใหผูเรียนเขาใจอยางถองแท เพ่ือใหการเรียนการสอนเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ 
   1.2  การเรียนรูดวย E-Learning ผูเรียนควรมีความรูเก่ียวกับการใชงานคอมพิวเตอร
และระบบอินเทอรเน็ต เพ่ือความสะดวกและคลองตัวของผูเรียน ควรมีความพรอมของหองเรียนและ
เคร่ืองคอมพิวเตอรที่สามารถเชื่อมตอกับระบบเครือขาย ตองมีประสิทธิภาพท่ีดี เปนอินเทอรเน็ต
ความเร็วสูงท่ีสามารถโหลดขอมูลไดเร็ว เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดรวดเร็ว ไมเบ่ือหนายกับการรอ
การแสดงผล 
   1.3  การจัดกิจกรรมเพื่อฝกความคิดสรางสรรคควรมีลักษณะกิจกรรมที่หลากหลาย 
เพ่ือสนองพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน โดยยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล 
 2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 
   จากการวิจัยเร่ืองการสรางส่ือประสมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบ
เทียนแฟนซี  สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไปดังน้ี 
               2.1  ควรมีการศึกษาลักษณะของส่ือประสมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคที่เหมาะสม
กับความตองการและสภาพการเรียนรูของผูเรียน เพราะผูเรียนแตละคนมีระดับสติปญญา มีศักยภาพ 
ที่แตกตางกัน 
   2.2  ควรมีการเปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อประสมกับการจัดการ
เรียนการสอนดวยวิธีอื่น ๆ เพ่ือประโยชนตอการพัฒนาการจัดกระบวนการเรียนรูตอไป 
   
สรุป 
 การสรางสื่อประสมเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบเทียนแฟนซี สำหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 เปนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
ใหนักเรียนมีทักษะการออกแบบงาน สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมอยางสรางสรรค  
มีความคิดสรางสรรค ในการแกปญหา หรือสนองความตองการในงานท่ีผลิตเอง หรือการพัฒนา
ผลิตภัณฑที่ผูอื่นผลิต โดยการใชสื่อหลากหลายมิติที่ดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี 
ทำใหนักเรียนสามารถเรียนรูสิ่งตาง ๆ ไดกวางขวางและหลากหลายอยางรวดเร็ว โดยไมจำเปนตอง
เรียนไปตามลำดับเน้ือหา นักเรียนและส่ือมีปฏิสัมพันธกัน สามารถตรวจสอบยอนหลังและแกไข
จุดออนในการเรียนได เปนการสรางเจตคติที่ดีตอการเรียนของนักเรียน สื่อประสมจะทำใหผูเรียนเกิด
ความสนใจ เขาใจ และมีสวนรวมในการเรียนการสอน ทำใหเกิดการเรียนรูไดตามความสามารถของ
ตนเอง  ซึ่งจะสงผลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น  
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