ส่วนที่ ๓ : รายละเอียดกิจกรรมระดับหน่วยงาน (มากกว่า 1 กิจกรรมได้)
1. ชื่อกิจกรรม พัฒนาทักษะการออกแบบเพื่อพัฒนาชุมชนท้องถิ่น Smart Design Model (ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ-รายจ่ายอื่น) 
    รหัสกิจกรรม 6326000001-4
2. ผู้รับผิดชอบ อาจารย์ธีร์   คำหอม  โทรศัพท์ 0810141509
   หน่วยงาน (สาขาวิชา/งาน/กอง/สำนัก/สถาบัน) สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอาร์ต
3. หลักการและเหตุผล

ด้วยสาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอาร์ต มุ่งพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาให้มีความเข้มแข็งทางด้านวิชาการ และทักษะปฏิบัติ นำไปต่อยอดสู่การปฏิบัติทางการออกแบบในทุกแขนง เป็นการพัฒนาทักษะการออกแบบเพื่อพัฒนาชุมชน ท้องถิ่น เพื่อเป็นการสร้างอัตลักษณ์ของนักศึกษา Smart Design Model เป็นการนำความรู้ ทักษะปฏิบัติทางการออกแบบดิจิทัลอาร์ต เพื่อเป็นกำลังสำคัญในการช่วยแก้ปัญหาทางการออกแบบและช่วยพัฒนาท้องถิ่น ชุมชน และสังคม ด้วยการออกแบบดิจิทัลอาร์ต ในการจัดกิจกรรมนี้เป็นการพัฒนานักออกแบบที่มีความสามารถในการนำเสนอความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาตนเอง และมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน ท้องถิ่น อย่างน้อย 1 ชุมชน
4. วัตถุประสงค์
 นักศึกษาสามารถนำเสนอความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาทางการออกแบบเพื่อร่วมพัฒนาท้องถิ่นชุมชน อย่างน้อย 1 ชุมชน
5. รูปแบบกิจกรรม

24, อบรม/สัมมนา ในมหาวิทยาลัย ให้บุคลากรภายในมหาวิทยาลัย, 
6. กลุ่มเป้าหมาย
	X
	นักเรียน/นักศึกษาของมหาวิทยาลัยฯ
	จำนวน
	40.00
	คน

	
	บุคลากรสายสนับสนุนของมหาวิทยาลัยฯ        
	จำนวน
	0.00
	คน

	
	บุคลากรสายวิชาการของมหาวิทยาลัยฯ
	จำนวน
	0.00
	คน

	
	บุคลากรภายนอกมหาวิทยาลัย(ประชาชนทั่วไป/นักเรียน)      
	จำนวน
	0.00
	คน

	
	คณะกรรมการชุดต่างๆ                                               
	จำนวน
	0.00
	คน

	
	รวมทั้งสิ้น
	40.00
	คน


7. สถานที่ดำเนินการ สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอาร์ต และนอกสถานที่ ชุมชนเป้าหมาย
8.  ตัวชี้วัดความสำเร็จของกิจกรรม (Output) ระดับหน่วยงานภายใต้โครงการระดับมหาวิทยาลัย
	ตัวชี้วัด(Indicators)
	หน่วยนับ
	ค่าเป้าหมาย

	
	
	(Target)

	เชิงปริมาณ :
	นักศึกษาชั้นปีที่  3-4
	คน
	40.00

	เชิงคุณภาพ :
	ภายหลังนักศึกษาเข้าร่วมโครงการ นักศึกษามีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน
	งาน
	1.00

	เชิงค่าใช้จ่าย :
	
	บาท
	50,920.00


9. ผลที่คาดว่าจะได้รับ (ระบุว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมจะได้รับอะไรในเชิงรวม จากกิจกรรมทั้งทางตรงและทางอ้อมหรือผลกระทบอย่างไร) นักศึกษาเป็นนักออกแบบที่มีความสามารถในการนำเสนอความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาตนเอง และมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน ท้องถิ่น ในการแก้ปัญหาทางการออกแบบ อย่างน้อย 1 ชุมชน
10.  ความเสี่ยงของกิจกรรมที่จะเกิดขึ้น เนื่องจากเป็นช่วงเวลาที่มีการเรียนการสอนปกติ จึงอาจจะทำให้จำนวนนักศึกษาเข้าร่วมโครงการไม่เป็นไปตามเกณฑ์ และเนื่องจากไม่ได้กำหนดชุมชนเป้าหมายตั้งแต่แรกอาจจะเป็นตัวแปรในความสำเร็จของโครงการ
11. แผนการดำเนินงานและแผนการใช้จ่ายงบประมาณ 
	กิจกรรม
	แผนการใช้จ่ายงบประมาณ (บาท)
	รวมทั้งสิ้น 
(บาท)

	
	ไตรมาส 1
(ต.ค .– ธ.ค.)
	ไตรมาส 2
(ม.ค. – มี.ค.)
	ไตรมาส 3
(เม.ย. – มิ.ย.)
	ไตรมาส 4
(ก.ค. – ก.ย.)
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	รวมทั้งสิ้น
	0.00
	0.00
	50,920.00
	0.00
	50,920.00


หมายเหตุ  งบลงทุนให้จัดทำแผนการจัดซื้อจัดจ้างภายในไตรมาสที่ 1
	งบรายจ่าย
	รวมทั้งสิ้น (บาท)
	แผนการปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่ายงบประมาณ (บาท)

	
	
	ไตรมาส 1
(ต.ค .– ธ.ค.)
	ไตรมาส 2
(ม.ค. – มี.ค.)
	ไตรมาส 3
(เม.ย. – มิ.ย.)
	ไตรมาส 4
(ก.ค. – ก.ย.)

	งบบุคลากร
	0.00
	
	
	
	

	งบดำเนินงาน
	50,920.00
	
	
	50,920.00
	

	งบลงทุน
	0.00
	
	
	
	

	งบอุดหนุน
	0.00
	
	
	
	

	งบรายจ่ายอื่น
	0.00
	
	
	
	


หมายเหตุ  งบลงทุนให้จัดทำแผนการจัดซื้อจัดจ้างภายในไตรมาสที่ 1
12. งบประมาณที่ใช้

	งบรายจ่าย
	หมวดรายจ่าย
	
	จำนวนเงิน
	รายการ/รายละเอียดค่าใช้จ่าย(กรุณาระบุตัวคูณ)

	งบบุคลากร
	เงินเดือน
	
	0.00
	ค่าตอบแทน
- ค่าตอบแทนวิทยากร 2 คน จำนวน 2 วันๆ ละ 6 ชม.ๆ ละ 600 บาท เป็นเงิน 14,400 บาท
ค่าใช้สอย
- ค่าเช่ารถบัสปรับอากาศ จำนวน 1 คัน จำนวน 2 วันๆ ละ 12,000 บาท เป็นเงิน 24,000 บาท
- ค่าที่พักวิทยากร 2 คน และอาจารย์ 4 คน  เป็นห้องคู่ 3 ห้อง 1 คืนๆ ละ 1,500 บาท เป็นเงิน 4,500 บาท 
- ค่าอาหารกลางวันวิทยากร 2 คน อาจารย์ 4 คน มื้อละ 85 บาท จำนวน 2 วัน เป็นเงิน 1,020 บาท 
- ค่าอาหารว่างวิทยากร 2 คน อาจารย์ 4 คน มื้อละ 35 บาทวันละ 2 มื้อ 2 วัน  เป็นเงิน 840 บาท 
- ค่าเบี้ยเลี้ยงอาจารย์ 4 คน จำนวน 2 วันๆ ละ 240 บาท เป็นเงิน 1,920 บาท
- ค่าสรุปเล่ม และค่าแบบประเมินโครงการ 3 ชุดๆ ละ  100 บาท เป็นเงิน 300 บาท
เป็นเงิน 32,580 บาท
ค่าวัสดุ
- ค่าวัสดุในการพัฒนาต้นแบบทางการออกแบบ เช่น เครื่องเขียน กระดาษ กระดาษวาดเขียน ดินสอ พู่กัน สีน้ำ สีอะคริลิค แฟ้ม สกอตซ์เทป ปากกาลูกลื่น กระดาษเทาขาว ปากกาเมจิ และอื่น ๆเป็นเงิน 3,940 บาท
รวมเป็นเงินทั้งสิ้น  50,920.00  บาท

	
	ค่าจ้างชั่วคราว
	
	0.00
	

	
	
	รวม
	0.00
	

	งบดำเนินงาน
	ค่าตอบแทน
	
	14400.00
	

	
	ค่าใช้สอย
	
	32580.00
	

	
	ค่าวัสดุ
	
	3940.00
	

	
	ค่าสาธารณูปโภค
	
	
	

	
	
	รวม
	50,920.00
	

	งบลงทุน
	สิ่งก่อสร้าง
	
	0.00
	

	
	ครุภัณฑ์
	
	0.00
	

	
	
	รวม
	0.00
	

	งบอุดหนุน
	อุดหนุน
	
	0.00
	

	
	
	รวม
	0.00
	

	งบรายจ่ายอื่น
	รายจ่ายอื่น
	
	0.00
	

	
	
	รวม
	0.00
	

	
	รวมทั้งสิ้น
	50,920.00
	


หมายเหตุ แนบคุณลักษณะครุภัณฑ์/รูปแบบรายการที่ดินและสิ่งก่อสร้าง/เอกสารประมาณราคาตามแบบฟอร์มที่กำหนด
13. แนวทางการประเมินกิจกรรม 
      สิ่งที่ต้องการประเมิน

จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ, ความพึงพอใจของนักศึกษา เชิงคุณภาพ : นักศึกษาและอาจารย์ที่เข้าร่วมโครงการมีทักษะเพิ่มขึ้น และมีผลงานสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ประเมิน
      วิธีที่ใช้ในการประเมิน
แบบประเมินผลงานต้นแบบ,   แบบประเมินทักษะปฏิบัติ
	 ลงชื่อ.....................................................ผู้เสนอโครงการ
            (อาจารย์สมโชค เนียนไธสง)                                                                               
   ลงชื่อ.....................................................ผู้เห็นชอบโครงการ
           (..................................................)      


